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Bu Dijital El Kitabi, KA204 - Yetiskin egitimi icin Stratejik Ortakliklar kapsaminda
"Nesiller arasi Kopru: Connect to Create" projesi cercevesinde gelistirilmistir. 2020-
1-ITO2-KA204-079904,Erasmus+ Programi tarafindan finanse edilmektedir.

Yetiskin Egitiminde Nesiller arasi 6grenme yaklasimlar hakkinda temel bilgileri ve
egitimciler icin aciklamali iyi uygulama orneklerini icermektedir.

Bu proje cercevesinde ortaklar,nesiller arasi 6grenme yaklasimindaki en iyi
uygulamalari paylastilar, yeni fikirler gelistirdiler ve bunlari yerel topluluklarda
uyguladilar. Bu sure¢ sonrasinda,denenmis ve test edilmis nesiller arasi etkinlikleri
iceren bu Dijital El Kitabi ortaya c¢ikti.

ORTAKLAR

Proje ortakhgi, agirlikli olarak yetiskin bireylerle faaliyetler de bulunan 6 kurumdan
olusmustur.

e EduVita (italya) - Koordinator

e Prave Ted! (Cek Cumbhuriyeti)

e Utena Third Age University (Litvanya)

e Foundation Pro Scientia Publica (Polonya)
e Adult Education Centre Jesenice (Slovenya)
e Nazilli NazHayat (Turkiye)

TARATINIZ

PROJE HAKKINDA DAHA FAZLA
BiLGi EDININ
www.cohhectocreate.eu
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http://www.connectocreate.eu/

PROJENIN iGERIi

Anketler ve arastirmalar kusak farkinin Avrupa toplumunun ciddi bir sorunu
oldugunu gosteriyor. Ayrica, Avrupa'daki egitim ve 6gretim sistemlerinin cogu
hala genc insanlara yonelik olanaklar etrafinda dlUzenlenmektedir, bu nedenle
mevcut egitim sistemleri hala yaslilarin ve yetiskin egitimcilerin ihtiyaclarini
yeterince yansitmamaktadir.

Kusaklar arasi 6grenme bu baglamda etkili olabilecek yaklasimlardan biridir.
Nesiller arasinda bilgi, beceri, yeterlilik, bilgelik, norm ve degerlerin sistematik
aktarimi ve etkilesimidir. Nesiller arasi dgrenme programlari, Uluslararasi
Konsorsiyum ve Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kultir Orgltd (UNESCO)
tarafindan “yasli ve genc¢ nesiller arasinda amaca yonelik ve surekli kaynak ve
ogrenim alisverisi yaratan sosyal araclar” olarak tanimlanmaktadir. Nesiller arasi
6grenme programlari, 6nemli 6grenme firsatlari ve nesiller arasindaki
tutumlarda bir dénisim yaratir.

BU KILAVUZ KIM IGIN?

Bu Kilavuz, Yetiskin egitimi, yasli egitimi ve nesiller arasi egitim ile ilgili
faaliyetlerde bulunan egitmenler icin tasarlanmistir. Ozellikle; yaslilar (55+) ve
genclerle (16-30 yas) calismalari sirasinda nesiller arasi 6grenme yaklasimini
kullanmak isteyen Yetiskin egitimcileri hedeflenmistir.

Bu Kilavuz kitap, Yetiskin egitimcileri, Uclincii Kusak Universitelerindeki
ogretmenler, sosyal bakim uzmanlari ve ug¢uncu sektér uzmanlari icin faydal
olabilir.

BU KILAVUZ NASIL KULLANILMALI?

Bu Kilavuz, Yetiskin egitimcilere, Nesiller Arasi 6grenme yaklasimini kullanarak
kendi atolyelerinde egitim hizmeti vermeleri icin gereken bilgi ve becerileri
saglamak uzere tasarlanmistir.

Dijital Kilavuz; 3 uUnite + Giris + Sonu¢ olmak Uzere U¢ bolumden olusur. Web
sayfalarina aktif baglantilar tonda belirtilip
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Ik bdlum, nesiller arasi 6grenme (IGL) yaklasimiyla ilgili

temelleri icerir. Bu bolum size nesiller arasi 6grenme hakkinda
temel bilgileri saglayacaktir.

ikinci bdlim, Nesiller arasi egitim hakkinda daha fazla bilgi
edinmek isteyen icin iki hazirlik atélyesi
onermektedir. Yetiskin Egitimi kurumlari, personellerini
Yetiskin egitimi ve cok kusakli ortamlarda Nesiller Arasi

ogrenme yaklasimlarinin kullanimina alistirmak icin bu
calistaylari duzenleyebilirler.

Farkli kusaklar ile atélye uygulamalari yapmak istiyorsaniz,,
kulanimlari test edilmis faaliyetler icin bu bolume bakiniz.

Uclncl bdlum 12 olusmaktadir.

Her uygulama:
» atodlye faaliyetine genel bakis (katilimcilar, materyaller,
zaman);
e faaliyete dair ydonergeler,
e notlar, oneriler ve
e faydali materyallere linklerden olusmaktadir.
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Dijital Kilavuz, Ekim 2020'den Aralik 2022'ye
Kadar uygulanan agagmakl faallyetlerin
sonucu olarak ortaya Qlkﬂrl|ml§tlr:

6 ortak Ulkede en kapsamli analiz - kusaklararasi 6grenme ile ilgili farkl

kavramlarin tanimlari ve IGL'nin diger Ulkelerdeki 6zgullugu hakkinda ortak

bir anlayis olusturmak

e Jesenice, Slovenya'daki Yetiskin Egitimi merkezinde edinilen ulusotesi
deneyim alisverisi - nesiller arasi 6grenme alanindaki deneyimi paylasmak

e Wroclaw, Polonya'da Yetiskin egitimciler icin Kusaklar arasi egitim ve
Duygusal zeka egitimi - yash egitimcilerinin yeterliliklerini gelistirmek amacli

» Kusaklar arasi 6grenme (yaslilar ve gencler) alanindaki en iyi uygulamalarin
toplanmasi ve web sitesinde yayinlanmasi www.connectocreate.eu

e Yerel 6grenci ve egitimci topluluklariyla uygulanan ve test edilen uygulamalar

e Nesiller arasi 6grenme etkinliklerinin, IGL egitimcileri icin yonergelerle atolye

calismalarina dénusturulmesi

Begenmeniz temennisiyle!
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KUSAKLARARASI OGRENME : TEMEL BILGILER

v <

Demografik degisimin ve bilginin artan éneminin neden oldugu nesiller arasi ucurum
hizla buyuyor. Nufusun yaslanmasi, ekonomik kaynaklarin dagilimi ve her neslin sahip
oldugu sosyal guc¢ nedeniyle catismalar yaratmaktadir. Kusak ucurumu, kimin bilgi
Uzerinde guce sahip oldugu sorusuyla ilgili nesiller arasindaki derin bir kulturel ucurum
olarak tanimlanir. Kusaklar arasi 6grenme, bu ucurumu kapatmanin ve kusaklar arasi
dayanisma ve guvene yol agmanin en dnemli araclarindan biridir.

Yuzyillar boyunca nesiller arasi 6grenme dogal bir olgu olarak karsilanmistir. Bu tur
ogrenmenin ozellikleri, yaslilarin bilgeliklerini ve deneyimlerini genclere aktarmalaridir. Bu
sUre¢ boyunca, aile icindeki farkli nesiller arasinda, bilgi, beceri, yeterlilik, norm ve degerler
planli veya plansiz bir sekilde zaman zaman aktariimistir.

Bugun ise durum farkli. Artik kendiliginden ve sadece aile icinde gerceklesmeyen nesiller
arasi 6grenme, tesvik edilmeye ve daha genis sosyal cevreye aktarilmaya ihtiyac duyar.
Ebeveynlerin ve cocuklarin buyukanne ve buyuUkbabalardan sik sik mekansal olarak
ayrilmasi ve farkli yasam hizi, asirlik bir nesiller arasi 6grenme modelini imkansiz kiliyor.

Cocuklarla calisan pek cok mentor ve gonulll, genellikle daha eski bir kusaga ait
bireylerdir. Pek cok topluluk projesi de kendiliginden, genc ve yaslh nesilleri birbirine
baglar. Ancak, bir etkinlik yalnizca farkli kusaklardan insanlari birbirine baglama amaci
tasidiginda kusaklar arasi etkinlik olarak tanimlanabilir.

Bu nedenle nesiller arasi faaliyetler, bilincli olarak farkl yaslardan insanlari, nesiller
arasinda anlayis ve sayginin gelismesine yardimci olan karsilikli yarar saglayan faaliyetlerde
bir araya getirmeye calisir. Kusaklar arasi faaliyetler, kusaklar arasinda temaslari,
kaynak alisverisini ve isbirligini tesvik eden planlanmis ve organize edilmis
etkinliklerdir.
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BASICS

INTERGENERATIONAL
Nesiller arasi programlarin birkag farkl tanimi vardir. LEARNING APPROACH

Genel kabul goren tanimlardan biri, nesiller arasi programlari: “Anlamli ve kalici bir kavnak
alisverisi yaratan ve daha yasli ve daha genc nesiller arasinda 6grenme olgusuna katki
saglayan sosyal bir cark” olarak tanimlar.

Bu tanim, nesiller arasi bir programdan bahsetmenin kosulu olan U¢ unsuru
kapsamaktadir:

-Organizasyon ve hedefler.

Nesiller arasi programlar, organize edilen ve belirli bir hedefe ulasmayl amaclayan
faaliyetlere atifta bulunurlar. Nesiller arasi programlar genellikle farkl faaliyetler icerir (bir
kismi nesiller arasi faaliyetler olabilir iken bir kismi olmayabiliyor). Ancak kusaklar arasi bir
programin varligindan bahsetmek icin bir veya daha fazla etkinlik tek basina yeterli
degildir.

-Katilimcilar farkl kusaklarin Gyeleridir.

Programlar farkl kusaklardan insanlari icerir.

- Devam eden degisim sureci.

Tum nesiller arasi programlar, tum katilimcilara ve topluma fayda saglayacak bazi olumlu
hedeflere ulasmaya calisir. Bu hedeflere ulasmanin yolu, katilimcilar arasindaki iliskilerdir.
Nesiller arasi programlarin amaci, karsilikli iliskiler kurmak ve katilimcilar arasinda karsilikl
yardimlasmayi tesvik etmektir. Ancak bu durumda degisimden ve dolayisiyla nesiller arasi
programdan bahsedebiliriz.

Nesiller arasi 6grenme programlari, nesillerin birbirlerinden
ogrenebilmeleri icin kusaklari biraraya getirir. Tum nesiller
arasi programlarin nesiller arasi 6grenmeyi tesvik etme
potansiyeline sahip olmalarina ragmen, 6nceden belirlenmis
egitim hedeflerine ulasmak nesiller arasi 6grenme
programlarinin temel goérevidir. Egitim ve 6grenim, yani yeni
bilgi, birikim ve becerilerin elde edilmesi sireci bu
programlarin marjinal degil, merkezi bir faaliyetidir.

Kendiniz ve genc¢ ya da yasli insanlarin yasamlari hakkinda bilgi
edinmek, gencleri ve yaslilari bir araya getiren her turden nesiller
arasl programlarin yan urunleridir. Kusaklar arasi 6grenme
programlari ayni zamanda, her iki kusagin isbirligine dayal
olarak bilgiyi artirmayi ve genc ve yaslilarin becerilerini ve cesitli
potansiyellerini gelistirmeyi amaclamalidir.

Kusaklar arasi 6grenme programlarinin amaci, insanlari iki veya
daha fazla kusak arasinda bilgi, bilgi, deneyim, dusunce ve duygu
alisverisini iceren amacli, karsilikli yarar saglayan faaliyetlere
baglamaktir.

NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iGiN BULUSUN 10
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BASICS

INTERGENERATIONAL
.. .. LEARNING APPROACH
UC TEMEL MODUL

¢ Yaslilarin genclere akil hocasi veya danisman olarak hareket ettigi programlar.

* Genclerin, bilgilerini buyUklere aktardigi programlar.

e Heterojen genc ve yasl gruplarinin toplumdaki yasami iyilestirmek icin birlikte
calistiklari programlar.

£
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NESILLER ARASI OGRENMENIN HEDEFLERI

1 COCUKLAR VE GENCLER

Kusaklar arasi 6grenmeye katilim, genc¢ kusaklarin Gyelerindee bircok olumlu etkiye sebep
olur.
Bu olumlu etkiler farkli alanlarda kendilerini gosterirler:

AKADEMIK BASARI
Kusaklar arasi 6grenme, genclerin okuldaki mevcudiyetini arttirir ve onlarin okul ¢calismalari
ve 6grenmeye yonelik tutumlari Uzerinde olumlu bir etkiye sahiptir.

YASLANMAYA KARSI YAKLASIM

Cesitli arastirmalar, nesiller arasi 6grenmenin yasli insanlara ve yaslanma surecine karsi
olumlu tutumlarin gelisimini tesvik ettigini gostermistir.

DUYGUSAL GELISIiM

Yaslilarin ¢ocuklara farkli beceriler 6grettigi nesiller arasi 6grenme, ¢ocugun duygusal
gelisimi Uzerinde olumlu bir etkiye sahip olabilir.

SOSYAL BECERILER

Gengler ve yaslilar arasindaki etkilesimler, genclerin iletisim ve problem ¢6zme becerilerini
gelistirir ve nesiller arasi dostlugu tesvik eder.

ANTISOSYAL DAVRANISLAR

Nesiller arasi egitime katilan genc¢ katilimcilarin, programa katilmayan bir grup ¢ocuga
kiyasla yasa disi uyusturucu kullanmaya baslama olasiligi %46'ya kadar daha az oldugu
goérulmektedir.
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BASICS OBJECTIVES OF INTERGENERATIONAL LEARNING

INTERGENERATIONAL

2 YETISKIiNLER LEARNING APPROACH

Kusaklar arasi 6grenmeye katilimin yasli kusaklar Uzerinde de
olumlu bir etkisi vardir.

SAGLIK VE AKTIiVITE DUZEYi

Arastirmalar, nesiller arasi faaliyetlerin yasli insanlarin sagliklarini korumalarina yardimci
oldugunu gostermektedir. Yasl gonulluler, aktif olmayan yaslilardan daha uzun yasar ve
fiziksel ve zihinsel sagliklari daha iyidir.

SOSYALLESME

Yasli insanlar, nesiller arasi 6grenmeye katilarak Uretken ve sosyal agidan daha yararli
insan rolunu surdurebilirler. Yasli insanlar, programlarinda genclerle daha fazla iletisim
kurarlar, sosyal aglarini genisletirler ve kendilerini toplumla daha fazla ilgili hissederler.

DUYGUSAL DESTEK

Kusaklar arasi 6grenme, yasli insanlarin bir amaci ve anlami olan etkinliklere katilmasini
saglar. Bu, yaslilarda yalnizligi, can sikintisini ve depresyonu azaltir ve 6z-deger, esenlik,
tatmin ve yasam doyumu duygularini artirir.

GENGLERE YONELIK TUTUMLAR

Kusaklar arasi dogrudan temas seklindeki kusaklar arasi 6grenmeye katilim, yaslilarin
genglere karsi tutumlarinin degisimini de etkiler.

DAHA KALITELi BiR YASAM

Kusaklar arasi programlarin sadece yasli insanlar icin psikolojik faydalari yoktur. Pek cok
durumda, kusaklar arasi programlar yaslilarin yasam kosullarini iyilestirir: Ornegin, bu tur
programlara katilan genclerin ev onarimlarinda yaslilara yardim etmesi.

SNESILLERARASI OGRENIMDE iYi UYGULAMALAR KILAVUZU
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BASICS OBJECTIVES OF INTERGENERATIONAL LEARNING

INTERGENERATIONAL
LEARNING APPROACH
3 TOPLUM

Pek cok nesiller arasi 6grenme programinin amaci, sadece geng veya yasli

nesillerin ihtiyaclar odakli degil, toplum yasaminin kalitesini iyilestirmeye de

yoneliktir. Pek cok nesiller arasi program, yerel tarih ve halk sanatini ve kultdrdnu

korumayi, temiz bir ¢cevre icin 6zen gostermeyi ve topluluk 6grenimini tesvik

etmeyi amaclar.

Pek cok nesiller arasi programin, ¢cevresel topluluklar etkilemek gibi 6zel amaclari

da vardir. Bu tur programlarin amaci, topluluktaki sorunlari ortaklasa ¢cézmek ve

kendi icinde degisiklik aramaktir.

Mag. Maja Radinovi¢ Hajdi¢
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YETiSKIN EGITIMINDE iYI UYGULAMALAR
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BOLIM 2
YETISKIN
EGITMENLERININ
HAZIRLIKLARI:

ATOLYE
UYGULAMALAHI



NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK ICIN BULUSUN

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLIKLARI
ATOLYE UYGULAMALARI

EE J u

NESILLER ARASI OGRENMEN|
TEMELLERI (POLONYA)
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IGL BASICS (POLAND)

CALISTAY BASLIGI:

UYGULAYAN KURULUS:

KATILIMCILAR

OGRENME HEDEFLERI

BU CALISTAYDA ELE
ALINAN KONULAR

FAALIYETLER

ATGLYELER:
YENSKIN
EGITMENLERININ
HAZIRLANMASI

Nesiller arasi 6grenme yaklasiminin temelleri

Fundacja Pro Scientia Publica
Wroclaw, Polonya

Nesiller arasi programlari uygulamaya istekli yetiskin
egitimcileri

1.

Katilimcilar Kusaklar Arasi Ogrenmenin (IGL) ne
oldugunu bilirler ve bunu basit bir sekilde
tanimlayabilirler.

Katilimcilar, IGL'nin anlasiimasiyla ilgili yaygin hatalarin
farkindadirlar.

Katilimcilar gok kusakli ve kusaklar arasi 6grenme
arasindaki farki bilirler.

Nesiller arasi 6grenmenin hedefleri

Cok kusakli ve kusaklar arasi 6grenme arasindaki fark
Geng ve yasli nesiller hakkinda kalip yargilar

Bir nesilden digerine bilgi aktarimi

1.Energizer: kartlarinin secilmesi .
Her katilimci iki "Dixit" karti (kapali olarak) alir ve
ardindan IGL ile iligkili olan birini secer. Katilimcilar
kisa bir aciklama hazirlamali ve tim gruba
sunmalidir.

Her katilimcinin bir not defteri vardir ve en iyi
cagrisimlari not etmeye calisir (calistayin sonunda
degerlendirmede kullanilacaktir).

IGL hakkinda teorik sunum (ppt). Calistaylarin
lideri, IGL'nin (Kusaklararasi 6grenim) temellerini
katilimcilara sunar. Her katilimciya bir kagit ve
kalem verilir. Egiticiyi dinlerken katilimcilar, IGL ile
ilgili en 6nemli (kendilerine gore) bilgileri iceren bir
zihin haritasi olustururlar. Yazabilir, cizebilir vb.

NESIiLLER ARASI KOPRU: URETMEK iGCiN BULUSUN 16
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IGL BASICS (POLAND) ATOLYELER:

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

FAALIYETLER 3. 1.Cok kisa bir IGL etkinligi tasarlamak .
Teorik sunumdan sonra katilimcilar bilgilerini pratige
donusturmelidirler. Faaliyet egitmeni, 3 kategori icin
seceneklerle kagit parcalarini dnceden hazirlar:
hedef grup, faaliyetin yeri, genel konu:
1.hedef grup: okul 6ncesi ¢cocuklar, okul cocuklari,
gencler (gayri resmi grup), 6grenciler (Universite) +
yashilar.(nesiller arasi hale getirmek icin her aktivitede
olmalidir)
2.aktivitenin yeri: aile ortami, yerel topluluk (kdy, bucak
vb.), yaygin egitim merkezi (kulup, STK vb.)
3.genel konu : okul, spor, bir yerin tarihi, yerel gelenekler,
yeni teknolojiler, muzik, mutfak

Her katilimci, her kategori i¢in bir kagit parcasi gizmeli
ve 20 dakika icinde hedef grup icin IGL etkinligi fikrini,
etkinligin yerini, az once secilen genel konuyu
hazirlamali, ayrica etkinligin tirinden de (calistay, gezi,
oyun, vb.)

4. Degerlendirme

YONTEMLER 1: Kartlarla oyun, daire seklinde calisin
2: powerpoint sunumu, bir zihin haritasi cizme
3: bireysel calisma
4: Soru-Cevap, beyin firtinasi

KAYNAKLAR e Defterler

¢ renkli kalemler
e Kagit yaprak
¢ Dixit kartlan

DEGERLENDIRME SORULARI  Uygulama siirecinde nasil hissettin?
Senin igin yeni olan neydi?
En ¢ok hangi aktiviteyi sevdin?

CALISTAYIN YAKLASIK SURESI: 1,5 SAAT
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https://en.wikipedia.org/wiki/Dixit_(card_game)

NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK ICIN BULUSUN

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI:
ATOLYELER

| YETISKIN EGITIMINDE DUYGUSAL
LEKA
[POLONYA)

IIGL TEMEL PRENSIPLERI (POLONYA) ATOLYELER:

YETigKiN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI
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YETISKIN EGITIMINDE DUYGUSAL ZEKA
(POLONYA)

CALISTAY BASLIGI:

UYGULAYAN KURULUS:

KATILIMCILAR

OGRENME HEDEFLERI

BU CALISTAYDA ELE
ALINAN KONULAR

FAALIYETLER

. ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Duygusal zeka IGL egitimcilerinin hazirlanmasi

Fundacja Pro Scientia Publica
Wroclaw, Polonya

Nesiller arasi programlari uygulamaya istekli yetiskin
egitimcileri

1.

Katilimcilar duygusal zekanin ne oldugunu bilir ve onu
basit bir sekilde tanimlayabilir

Katilimcilar 6z bakimla ilgili temel bilgileri bilirler:
kendilerine duygular hakkinda sorular sorarlar
Katilimcilar, karsilikli 6grenme i¢in 6nemli olan diger
insanlarin ihtiyac ve duygularinin daha fazla
farkindadirlar.

Duygusal zeka hedefleri

Kendi duygusal ihtiyaclariniz ve gruptaki kisiler
hakkinda farkindalik

Bu bilgiyi olasi 6grencilerimize vermek i¢in ne
yapabiliriz?

Hazirhk: “Dixit” kartlarini cekmek.

Her katilimci iki adet “Dixit” karti ceker ve bu sabah
nasil hissettigini daha iyi anlatan birini secer. Kisa
bir hazirliktan sonra duygularini tum gruba sunar.

Teorik sunum (ppt) + :her katilimciya birer kagit ve
kalem verilir. Katilimcilar , duygusal zeka hakkinda
en onemli (kendilerine gore) bilgileri iceren bir
zihin haritasi yaparlar .( Yazabilir,cizebilir. )

Cok kisa bir IGL etkinligi tasarlamak . Teorik
sunumdan sonra katilimcilar bilgilerini pratige
dokmeliler. Uygulama lideri, 3 kategori icin
seceneklerle kagitlari /materyalleri 6nceden
hazirlar:

hedef grup, faaliyetin yeri, genel konu:
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EMOTIONAL INTELLIGENCE IN IGL (POLAND) _ ATOLYELER:
YETIGKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

3 ° hedef grup: okul 6ncesi ¢ocuklar, okul cocuklari,

) gencler (gayri resmi grup), 6grenciler (Universite) +
yaslilar, nesiller arasi hale getirmek icin her
aktivitede olmalidirlar

» aktivitenin yeri: aile ortami, yerel topluluk
(koy,kasaba vb.), yaygin egitim merkezi (kultp, STK
vb.)

¢ genel konu : okul, spor, bir yerin tarihi, yerel
gelenekler, yeni teknolojiler, muzik, mutfak

Her katilimci, her kategori icin bir kagit parcasi cizmeli
ve 20 dakika icinde hedef grup, aktivitenin yeri, az 6nce
secilen genel konu icin IGL aktivitesi fikrini
hazirlamalidir. Katilimcilar, atolye 2.1 (IGL temelleri)
sirasinda IGL aktivitelerini 6nceden hazirlamislarsa,
daha o6nce olusturulan aktiviteyi guncelleyebilir ve
iyilestirebilirler.

Katilimcilara, etkinliklerine hazirlik uygulamasini ve
degerlendirmeyi dahil etmelerini ve duygusal zekaya
6zen gostermelerini hatirlatin.

4. Ozet : Dixit kartlari. Katilimcilar Dixit'ten iki kart
daha ¢ekmeli ve duygu listesindeki kelimeleri
kullanarak duygularini anlatmalidir.

5. Degerlendirme

YONTEMLER 1: Kartlarla oyun, daire seklinde calisin
2: powerpoint sunumu, bir zihin haritasi cizmeye calisiniz
3: bireysel calisma, sunum
4: kartlarla oyun, daire seklinde ¢alisin
5 : Soru-Cevap, beyin firtinasi

KAYNAKLAR 1.defterler
2.renkli kalemler
3.yaprak kagit
4. dixit kartlar
5.sunumlarda kullanilan buyuk yazi kagitlari ve tahtalar

DEGERLENDIRME SORULARI e Uygulama stlirecinde nasil hissettiniz?
e Senin i¢cin yeni olan neydi?
* En ¢ok hangi aktiviteyi sevdin?

CALISTAYIN YAKLASIK SURESI: 1,5 SAAT
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EGIiTMENLERIN ARAC SETIi: IGL FAALIYETLERI iCiN
ETKINLIKLER
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(HAYALI) ORTAGIM
(TURKIYE)
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(HAYALI) ORTAGIM (TURKIYE)

GALISTAY BASLIGI:

UYGULAYAN KURULUS :

NESILLER ARASI OGRENME
AMACI

OGRENME HEDEFLERI

OGRENME HEDEFLERI

 TOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

(HAYALI) ORTAGIM

NAZHAYAT (NAZILLi HAYAT BOYU OGRENME DERNEGiI)
Nazilli, Tarkiye

Kucuklerin bilgilerini buyuklere aktardigi uygulama

Calistayin sonunda bir 6grenci olarak gencg katilimci sunlar
yapabilmelidir:

* empati kurmak

o farkl nesillerle calismak

e tum grubun parcasi olmak

e esnhek olabimek ve aninda ¢ézUmler Gretebilmek.
Calistayin sonunda, mentor olarak daha genc olan Kisi
sunlari yapabilmelidir:

e yaslilarin ihtiyaclarini hissetmek

e programda anlik degisiklikler saglamak

« Ogrencilerin zayifliklarini ve korkularini fark edebilmek

e programi ihtiyaclara gore degerlendirip,

guncelleyebilmek

Calistayin sonunda, yetiskinler 6grenici olarak sunlari
yapabilmelidir:
e kendine guven duygusu gelistirmek
e grubun bir parcasi olduklarini hissetmek
e suUphe ve korkulardan uzak olmayi basarabilmek
* yeni deneyim ve yeterlilikler elde edebileceklerine
inanmak
Calistayin sonunda mentor olarak yaslilar sunlari
yapabilmelidir:
 etkili olduklarini hissetmek
* deneyimlerini baskalarina aktarabileceklerini anlamak
o Ogretme ve 6grenmedeki engellerin Ustesinden
gelmenin mumkun oldugunu anlamak
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(HAYALI) ORTAGIM(TURKIYE)

BU CALISTAYDA ELE
ALINAN KONULAR

FAALIYETLER

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

1.Nesiller arasi etkilesim

2.Eglenirken 6grenmek

3.Nesillerin guclli yanlarini, korkularini ve zayifliklarini daha
iyi anlamak

4.Dil becerileri (hayvan sesleri, zamirler, fiziksel gorunumu
tanimlayan sifatlar )

1.Hazirhk : 5 yetiskin ve 5 genc katilimcidan olusan
gruplarin olusturulabilmesi i¢cin bir egitmenin, GUzerinde
hayvan isimleri (kedi, kopek, at, papagan, vb.) yazil
yada gorselleri olan kagit parcalarini hazirlamali ve bir
torbaya koymasi gerekmektedir . Her hayvan icin iki
adet kagit olmalidir. Her katilimci bir torbadan bir
kagit cekmelidir. Katilimcilar kagit parcalarini kimseye
gostermemelidir . Tum katilimcilarin gozleri daha
sonra bir esarp/bandana ile kapatilmalidir . Salonda
veya herhangi bir acik alanda gozleri bagl olan
katilimcilar, kagitlarindaki hayvanin sesini cikarmahdir.
Herkes ortak sesi duymali ve ortagiile
bulusabilmelidir.

2. Calistaya/faaliyete katilma amaci:
e Farkli nesiller arasinda iletisim ve isbirligini artirmak
* Yetiskinlerin dil yeterliligini artirmak
e Yetiskinlerin temel dlizeyde gorunusleri
tanimlayabilmeleri (ing)
e Her iki taraf da 6zguven kazanimi saglanmasi

3.teorik sunum
e Kidemli katilimcilar, geng¢ ortaklariyla birlikte ayri bir
kosede ikili calisma uygulamasina gecerler.
» Her gifte aktivite i¢in bir galisma sayfasi verilir.

Bir calisma sayfasinda:

e Fiziksel tanimlamalarda kullanilabilecek en yaygin
sifatlardan uygun sayida ingilizce yazilmistir. Anlamlari
ana dilde yazilmalidir.

e Kagit uzerinde 3. tekil sahis zamirleriyle cimleye nasil
baslanacagina dair érnekler sunulmalidir.

S/heis ... (young /slim/tall/short) vb.
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(HAYALI) ORTAGIM (TURKIYE)

FAALIYETLER

YONTEMLER

KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SORULARI

GCALISTAYIN YAKLASIK
SURESI: 45 DAKIKA

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMAS

Geng katilimci partnerine bu cimleleri nasil kuracagini
ogretir.

Tanimlanan partnerin resmi, kagidin arkasina diger
katilimci tarafindan ¢izilmelidir.

Ogrenci resmi yeni 6grendigi yeni cimleleri kullanarak
aciklar.

Aciklamayi ikili gruplar halinde uyguladiktan sonra, her
ogrenci kagida cizdigi resmi tum katilimcilara
anlatmalidir.

Diger 4 grup uyesi, her anlaticiyi 1ila 5 arasinda
degerlendirmelidir. (5 en iyisidir)

4. Grup faaliyeti:
Aktivite yukarida aciklandigi gibi ilerler. Gencgler 6gretmen
rolinu oynarlar. Yaslilar 6grenenlerdir.

5. Degerlendirme
Yarisma ve degerlendirme (Bir 6dule karar verilir)

Aciklama
Dilbilgisi - ceviri
Gosteri

Grup galismasi

Hayvan isimleri yazili kagit parcalari yada gorseller( hazirhik
safhasi)

Bandana veya atki

Calisma kagidi

Boya kalemleri / renkli kalemler
Degerlendirme olcegi

Etkinlik 6ncesi/etkinlik sonrasi modunuzu bir emoiji ile
tanimlayin

Hangi asamayi(hazirlik-uygulama) daha ¢cok begendiniz?
Partnerinizi ve kendinizi degerlendirin (1'den 5'e kadar)
Faaliyet ve hazirlik uygulmalari ne kadar uygulanabilir?

KAYITLI OGRENCI SAYISI:
5+5:10
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(HAYALI) ORTAGIM (TURKIYE)

UYGULAMAYA DAIR:

Onerilen linite 6ncesi hazirlik

DIGER YORUMLAR,
BiLGILER:

DIGER YORUMLAR, BiLGILER:
GALISTAY YAZARINDAN
YORUMLAR.

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMAS

Sinif profili:

Bu grubun konuyla ilgili herhangi bir 6n bilgisi var mi1?
Genglerin daha iyi bir temel ingilizce seviyesine sahip
olmalari beklenmeli

Cinsiyet: Erkek / Kadin / Karisik

Yas : genc katilimci (5) yetiskin katilimci (5)

Diger bilgiler: Yabanci dil 6grenmeye yatkin yetiskinlerin
olmasi etkinligin daha iyi sonuclanmasinda etkendir.

Ogrencilerden (genclerden) 3. tekil sahislar ve fiziksel
tanimlama sifatlarini gézden gecirmelerini isteyiniz.

Uygulama sureci ve ele alinabilecek dil yeterlilikleri yetiskin
katilimcilarin seviyesine uyarlanmalidir. Esit dil yeterliligine
sahip yetiskinler birlikte ¢calismalidir.

Eger temel dlzeyde hazir gruplariniz varsa es secmeden
once sifatlarin kullanimi ev odevi olarak verilebilir. Olasi
calisma arkadaslarinin fiziksel tanimlarini 6dev olarak
hazirlayip gelmelerini isteyiniz.Ortaklarin hazirladiklan
odevler ile uygulama da edindikleri arkadaslarinin gercek
fiziksel gorUntUmleri sinifta kiyaslanabilir.

Bunu uygulamayi neden yaptik?
David Kolb, 6grenme stillerinin asagidakilerden surekli bir kacista gorulebilecegini iddia

ediyor:

1. somut deneyim: yeni bir deneyime dahil olmak
2. yansiticl gézlem: baskalarini izlemek veya kendi deneyimleri hakkinda gozlemler

gelistirmek

3. soyut kavramsallastirma: gozlemleri aciklamak i¢in teoriler yaratmak

4, aktif deney: problemleri cozmek, karar vermek igin teorileri kullanmak

Farkh yas gruplarindan katilimcilarin birbirlerinden etkilenebilecekleri pek cok nokta
mutlaka vardir. Kolb'un dedigi gibi, bu etkilesimi "yeni bir deneyim" veya "baskalarini
izlemek" gibi yontemlerle saglayabiliriz. Ama en 6nemlisi bireylerin aktif katilimidir.
Gercek 6grenme isteniyorsa mutlaka katilimci olmak ve uygulamalarda aktif olmak

gerekir.
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ATOLYELER:

(HAYALIi) ORTAGIM (TURKIYE)

(HAYALI) ORTAGIM (TURKIYE) ATOLYELER:

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

DIGER YORUMLAR, BiLGILER:
GCALISTAY YAZARINDAN YORUMLAR.

Katilim neden yararhdir?

OGRENCIi TURLERI

e KATIDIRENIM:

¢ REFLEKTIF GOZLEM
o OZET KAVRAMLAMA
« AKTIiF DENEY (AE):

Buyuk olclide deneye dayanan, 6grenmeye yonelik aktif, uygulayan bir yaklasimdir.

Bu 6grenciler projelere, ev 6devlerine, kiiclk grup tartismalarina katilabildiklerinde en iyi
sekilde ogrenirler. Dersleri sevmezler ve disa donuk olma egilimindedirler.
Simulasyonlar, vaka calismalari ve ev 6devleri en ¢cok sevdikleri seylerdir.

Bircok yetiskin sosyallesirken ve eglenirken 6grenmeyi amaclar. Sadece 6gretim amacli
bir isleme devam edilirse bu kisilerin katilimi saglanamaz. Yasam boyu 6grenme
sUrecinde 6grenme, gunlik yasamin bir parcasidir,ve tek basina dustunulemez.

YETiSKiN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iGiN BULUSUN

NESILLERARASI OGRENIMDE iYi UYGULAMALAR KILAVUZU

27



NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iCiN BULUSUN
EGITMENLERIN ARAC SETIi: IGL FAALIYETLERI ICIN

FiKiRLER
3! 2

YETISKN EGiTIMINDE RESIMLER NASIL
KULLANILIR?
(GEKYA)




YETISKIN EGITIMINDE RESIMLER NASIL KULLANILIR?
(CEKYA)

CALISTAY BASLIGI:

UYGULAYAN KURULUS:

NESILLER ARASI OGRENME
AMACI

OGRENME HEDEFLERI

BU GALISTAYDA ELE
ALINAN KONULAR

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Hikayenizi resimlerle anlatin

Prave ted! o.p.s.
Prague, Cek Cumhuriyeti

Heterojen geng ve yasli gruplarinin toplumdaki yasami
iyilestirmek icin birlikte ¢alistigi program

Calistayin sonunda, geng; bir 6grenci olarak su yeterlilikleri
kazanmalidir:

e baskalarini daha iyi tanimak

e yaraticilik ve hayal gucu yetenegini gelistirmek

¢ dunyaya "oteki"nin gozunden daha iyi bakabilmek

YETiSKiN NESILLER iCiN

Calistayin sonunda yetiskin: bir 6grenci olarak sunlari
yapabilmelidir:

e baskalarini daha iyi tanimak

e yaraticilik ve hayal gucu yetenegini gelistirmek

e dunyaya "oteki"nin gézinden daha iyi bakabilmek

e Yaraticilik ve hayal gucu

e Baskalarinin algisi

Dinleme

Duygular paylasma yetenegi

Kendiniz hakkinda bilgi paylasma yetenegi
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YETISKIN EGITIMINDE RESIMLER NASIL KULLANILIR? 3 ATOLYELER:
(GEKYA) YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

FAALIYETLER Resimler buyuk bir masa Uzerine serilir, katilimcilarin
gorebilmesi icin resimler yuzleri yukari donuk olmalidir.

1.Bir sure masadaki resimleri izletiniz

2.Bir veya iki tanesini se¢gmelerini isteyin

3.Sectikleri resmi baskalarina géstermelerini ve sunlari
soylemelerini isteyin :

* Neden bu resmi se¢tin ?

e Senin hakkinda ne diyor?

e onlarda ne goruyorsun?

e baska bir nedeni var mi (6rnegin: Size bir sey veya birini
mi hatirlatiyor?)

4.Grup egzersizi
5.Karsilikh degerlendirme/yorumlama
6.Degerlendirme

YONTEMLER e Birdaire icinde konu;:;ma/katlllm sejglama
e Baskalarina uyum saglama yetenegi

Kismen de olsa:
* Psikoterapi ve zihinsel hijyen
» Kogluk/rehberlik etme

100 farkli resim seti ( doga, sehir, hayvanlar, insanlar, sanat

KAYNAKEAR gibi farkli konularda 15x 15 cm 6zel kart seti)
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YETISKIN EGITIMINDE RESIMLER NASIL KULLANILIR? ; ATOLYELER:
(GEKYA) YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

e uygulama surecinde nasil hissettiniz ?
e Kendiniz ile ilgili ne 6grendiniz?
e Digerleri hakkinda ne 6grendiniz?

DEGERLENDIRME SORULARI

CALISTAYIN YAKLASIK KAYITLI OGRENCI SAYISI
SURESI: 30-60 DAKIKA B

OTURUM PLANI/DERSLER

HAKKINDA NOTLAR Sinif profili:

Yas: 10 yetiskin + 10 geng katilimci

Bu 6zel kartlar, bircok farkli aktivitede kullanim kolayhgi
saglar, ornegin:
e Rastgele 3 kart secin ve bunlara goére kisa bir hikaye yazin
e Karsinizda oturan kisiyi tanimladigini disindiagunuz bir
kart se¢in
e Gelecek yil nerede olmak istediginizi en iyi tanimlayan
karti secin

Onerilen linite 6ncesi

Ogrencilerden sunlari isteyin:
hazirhk

e Sadece acik fikirli olun

Mentordan sunlari isteyin:
* isleri akisina birakin
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NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iCiN BULUSUN

EGITMENLERIN ARAC SETI:
IGL FAALIYETLERI iCiN FiKIRLER

3.3

ACTIONBOUND: SANAL KAGIS
ODALAR
(LITVANYA)

NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iCiN BULUSUN




ACTIONBOUND: SANAL KAGIS ODALARI (LITVANYA)

GALISTAY BASLIGI:

UYGULAYAN KURULUS:

NESILLER ARASI OGRENME
AMACI

OGRENME HEDEFLERI

BU CALISTAYDA ELE
ALINAN KONULAR

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Nesiller arasi 6grenme icin sanal kagis odalarinin olusturulmasi

Utenos treCiojo amziaus universitetas / Utena Third Age
University
Utena, Litvanya

Heterojen geng ve yasli gruplarinin toplumdaki yasami
iyilestirmek icin birlikte ¢alistigi program

Calistayin sonunda, 6grenci olarak geng, konuyla (tarih,
cografya, yerel miras) ilgili daha fazla bilgi edinecektir.

Calistayin sonunda, bir mentor olarak geng, akilli cihazlarin
ve mobil uygulamalarin nasil kullanilacagi konusunda yasli
insanlara 6gretebilmeli ve onlara danisabilmelidir.

YETISKIN NESILLER IiCIiN

Calistayin sonunda, bir 6grenci olarak yetiskin
katilmc,akilli cihazlarin kullanimi konusundaki bilgi ve
becerilerini gelistirmelidir (mobil uygulamalari
indirebilmeli ve kurabilmelidir, QR kodlarini
tarayabilmelidir, vb.)

Calistayin sonunda, mentor olarak yetiskin katilimci tarih,
cografya ve yerel miras hakkindaki bilgilerini daha gen¢
yastaki insanlarla paylasabilmelidir.

e Sanal egitici kacis odalari fikri ve uygulamasi.
e Sanal bir kacis odasi icin bir senaryo ve icerik olusturma.
J programini kullanma ve yonetme.
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https://en.actionbound.com/
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ACTIONBOUND: SANAL KAGIS ODALARI (LITVANYA)

FAALIYETLER

YONTEMLER

KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SORULARI

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Aktivitenin egitmeni/mentéri, genc ve yasli katilimcilar
arasinda destekleyici bir atmosfer yaratmak icin nesiller arasi
ciftler veya gruplar olusturmalhdir.

1.ACTIONBOUND uygulamasini akilli telefonunuza indirin.

2. baglantisi Gzerinden sanal
kacis odalari web sitesine baglanin

3.6 sanal egitici oyundan birini secin

4.0Oyunun QR kodunu tarayin

5.Kendinizi veya ekibinizi kaydedin

6.Gorevleri tamamlayin ve sanal kapiyl acmak icin kodu
bulun.

7.Puan alin ve oyunu kazanin

1.Etkilesimli ¢evrimici oyun :Actionbound
https://en.actionbound.com/
Egitimci, platformda baskalar tarafindan olusturulmus olan
oyun/kacis odasini kullanabilir veya uygulamadaki
yonergeleri takip ederek yeni bir oyun olusturabilir.

Bilgisayarlar (2-3 kisilik takim basina 1 adet)

3 akilli telefon veya tablet (2-3 kisilik ekip basina 1 adet)
Mobil uygulama "Actionbound"

QR kod okuyucu

“Actionbound” a kayit (kisisel kullanim i¢in Ucretsiz)
Kagit ve kalemler

e Bu aktiviteden hoslandiniz mi? Nasil hissediyorsun?

* En ¢ok neyi sevdin?

e Bu egitici oyunun konusuyla ilgili daha fazla bilgi
edindiginizi distinuyor musunuz?

* Teknoloji hakkinda daha fazla sey 6grendiginizi
dustinuyor musunuz?

e Hangi ek bilgi veya becerileri edindiniz?

e Benzer etkinliklere tekrar katilmak ister misiniz?
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ACTIONBOUND: SANAL KAGIS ODALARI (LITVANYA) _ ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

CALISTAYIN YAKLASIK

" . : KAYITLI OGRENCI SAYISI
SURESI: 20 DAKIKA

10-20

OTURUM PLANI/DERSLER

HAKKINDA NOTLAR Sinif profili o S
Bu grubun konuyla ilgili herhangi bir 6n bilgisi var mi1?

e Akilli telefon ve bilgisayar kullaniminin temel becerileri
e Baska bir 6n hazirlik gerekli degildir

Cinsiyet: Karisik

Yas: geng nesil - 14 yasindan itibaren; yetiskinler - yas siniri
yok.

Onerilen linite 6ncesi

Ogrencilerden sunlari isteyin:
hazirhk

e Akilli telefonlara “ " uygulamasini indirip
yukleyin
* QR kod okuyucuyu akilli telefonlara indirin ve yukleyin
« Ozel kullanim icin “Actionbound” platformunda
( oturum agin

Mentordan sunlari isteyin:

e “Actionbound” uygulamasini indirin ve yukleyin

* QR kod okuyucuyu indirin ve yukleyin

o Ozel kullanim icin “Actionbound” platformunda
( ) oturum agin

« Ogrencilere ekstra materyaller saglayin: sanal kacis
odalari (cografya / tarih / sanat / miras, vb. - fikre goére
degisir) konusuyla ilgili kagit, kalem, kitap veya diger bilgi
kaynaklari
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NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iCiN BULUSUN

EGITMENLERIN ARAC SETI:
IGL FAALIYETLERI ICIN FIKIRLER

3.4

DOGAYLA VE BIRBIRIMIZ ILE
BAGLANTI KURMAK (ITALYA)
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DOGAYLA VE BIRBIRIMIZ ILE BAGLANTI KURMAK (ITALYA)

GALISTAY BASLIGI:

UYGULAYAN KURULUS :

NESILLER ARASI OGRENME
AMACI

o0

OGRENME HEDEFLERI

BU GALISTAYDA ELE
ALINAN KONULAR

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMAS

Dogayla ve birbirimizle baglanti kurmak

EduVita
Lecce, italya

Heterojen geng ve yasli gruplarinin toplumdaki yasami
iyilestirmek icin birlikte ¢alistigi program

Calistayin sonunda, geng, bir 6grenci olarak sunlari
yapabilmelidir:

e dinleme becerilerini gelistirmek

e kisisel motivasyonun kaynagina erisim

e empati gelistirmek
Calistayin sonunda, gen¢, mentor olarak sunlari
yapabilmelidir:

* 6grenme ortaminda yetiskin Kisilerin ihtiyaclarini daha

iyi anlayabilmeli
e dogayi bir 6grenme ortami olarak kullanabilmeli

Calistayin sonunda yetiskin, bir 6grenci olarak sunlari
yapabilmelidir:
e yasam deneyimlerine deger vermek
 yaraticiliklarini gelistirmek
e guven gelistirmek

Calistayin sonunda yetiskin, mentor olarak sunlari
yapabilmelidir:
e O0grenme ortamindaki geng neslin ihtiyacglarini daha iyi
anlayabilmeli
* dogayi bir 6grenme ortami olarak kullanabilmeli

e Dogayla ve birbirimizle baglanti
e Empati

e Birbirimizi daha iyi tanimak

* hikaye anlatimi
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DOGAYLA VE BIRBIRIMIZ ILE BAGLANTI KURMAK (ITALYA)

FAALIYETLER

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

1. Hazirlik ve gruplari olusturma

Gruba yoénelik yonergeler: Yas/dogum yili sirasina goére bir
sira olusturun - ama bunu birbirinizle konusmadan sessizce
yapin. Siradaki yerinizin nerede oldugunu anlamak icin eller
veya beden dili kullanmaniza izin verilir. Her yas guzeldir ve
onemlidir.

Daha sonra katilimcilar, géz rengine gore ac¢ik olandan en
koyu olana dogru tekrar yeni bir sira olusturmaldir.
Birbirinizin goézlerinin icine bakin ve diger katilimcilarla
konusmadan yeni siranizi bulunuz.

Bir sonraki aktivite icin en yakin kisilerden 4 kisilik bir grup
olusturun.

2. Birbirinizi daha yakindan tanimak “Hayat Nehri”

Egitmen, kagit,pastel boya kuru boya, bant vb.maddeler ile
her gruba bir calisma alani saglar ve katilimcilardan, su anki
zamana kadar gecen surelerini bir nehir seklinde kagitlara
cizmelerini ister. Katilimcilardan, nehirlerini cizmelerini ve
nehrin Uzerine ,bu ana kadar olan strecte yasadiklari 6nemli
anlari isaretlemelerini , d6nim noktalarini cizmelerini ister.
Bu etkinlik birbirini tanima etkinligi olabilecegi gibi ekip
olusturma etkinligi de olabilir. Katilimcilar gizimlerini ktguk
gruplar halinde veya ciftler halinde paylasabilirler.

4 kisilik grup daha sonra bir sonraki aktivite icin c¢iftlere
ayrilhr.

3. Grup etkinligi “Duyulari Kesfetmek”

Bu aktiviteyi dogada organize etmek daha iyidir. Eger
mimkiin degilse etkinligin diizenlendigi odaya dogal
nesneler (bitkiler, camlar, ahsap, hos kokulu bazi urinler:
kahve, vanilya, vb.) getirilebilir.

Geng ortak, yetiskin ortagini secer. Biri lider olur, digeri ise
gozleri bagli veya gozleri kapali olarak faaliyete katilir.
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DOGAYLA VE BIRBIRIMiZ ILE BAGLANTI KURMAK (ITALYA) 3 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Egitmen, katilimcilara, goremeyen bir kisiye liderlik etmenin
sayglyla yapilmasi gerektigini hatirlatmalidir.
Gozu kapali partnerinizi dikkatli bir sekilde dogaya (ya da
odanin/binanin baska bir bélimune) yénlendirin, dogadan
bir 6ge (yaprak, cicek, bitki, vb.) secin ve diger kisinin gozleri
kapaliyken onu koklamasina izin verin.

Partneriniz ona dokunamaz, sadece koklayabilir.
Koklamasina yardim etmek amaciyla siz tutabilirsiniz.
Ardindan,partnerinizi cembere geri goturun. Baslangi¢
noktasina donduklerinde, g6z bagini ¢ikarin ve koklamalari
icin onlara verdiginiz seyi aramasini ve nerede oldugunu
bulmasini isteyiniz. Biraz 6nce kokladigi objeyi bulmak icin
ortaginiz, etraftaki sesleri,ylrlyus yonlerini ve etraftaki
kokulari kullanmayi deneyebilir.Bulduktan yada
bulamadiktan sonra ayni uygulamayi diger ortaginiz ile
yapiniz.

4.Degerlendirme:

Ogretmen/egitmen icin talimatlar: sanatsal
resimleri/kartpostallari masaya veya yere yayin.

Gruba yonelik talimatlar: Grup etkinliginden sonra, su anda
duygularinizi bir sekilde anlatan bir kart/resim secin.

Bir daire icinde: tek tek resmi grubunuza gosterin ve
duygularinizi kisaca paylasin.

e Birdaire icinde grup sohbeti

YONTEMLER
¢ Poster hazirlama
e rehberli yarayus
2 nolu etkinlik i¢in:
KAYNAKLAR

* Kagit, boya kalemleri, renkler, bantlar

3 nolu etkinlik icin:

e Bu aktiviteyi dogada organize etmek daha iyidir. Eger
mumkun degilse etkinligin duzenlendigi odaya dogal
nesneler (bitkiler, camlar, ahsap, hos kokulu bazi Grlnler:
( kahve, vanilya, vb.) getirilebilir.

e Gozbagd / atki

4 nolu etkinlik igin:
» Sanat resimleri/fotograflar/kartpostallar
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DOGAYLA VE BIRBIRIMIZ ILE BAGLANTI KURMAK (ITALYA) 3 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

* Yasa ve goz rengine gore siraya girerken nasil hissettiniz?

e Her nehir hangi hikayeyi anlatir? Bugun sizi buraya
getiren olaylar hakkinda ne kesfettiniz?

e Diger kisiye rehberlik ederken ve yonlendirilirken nasil
hissettiniz?

DEGERLENDIRME SORULARI

CALISTAYIN YAKLASIK KAYITLI OGRENCI SAYISI:
SURESI: 45 DAKIKA 12
UYGULAMAYA DAIR: Yas :
geng nesil: 16 yasindan itibaren
yetiskin nesil: 55 arti
Onerilen Unite éncesi Ozel bir hazirlik gerekmez. Tum katilmcilardan gézleri bagl
hazirhik olarak yurumek icin rahat ayakkabilar giymelerini isteyin.

NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iGiN BULUSUN 40

NESILLERARASI OGRENIMDE iYi UYGULAMALAR KILAVUZU



NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iCiN BULUSUN

EGITMENLERIN ARAC SETIi: IGL FAALIYETLERI iCiN
FIKIRLER

Sodobne tehnologiie in
medgeneracijsko
sodelovanje

CAGRISIMSAL KISA SINAVLAR
[SLOVENYA)
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GAGRISIMSAL SINAVLAR (SLOVENYA)

GALISTAY BASLIGI:

UYGULAYAN KURULUS :

NESILLER ARASI OGRENME
AMACI

I3

OGRENME HEDEFLERI

BU CALISTAYDA ELE
ALINAN KONULAR

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMAS

Cagrisimsal sorularla bilgi yarismasi

Ljudska univerza Jesenice / Yetiskin Egitimi Merkezi
Jesenice, Slovenya

Heterojen geng ve yasli gruplarinin toplumdaki yasami
iyilestirmek icin birlikte ¢alistigi program

Gencgler cagrisimsal dusiinmeyle taninirlar ve onunla daha
cok rahatlarlar. Sorunlara yenilikci ¢ézumler bulurlar.
Ergenlige yaklastikca, cagrisimsal diisinme esas olarak
“beklenen, resmi dusinme bi¢cimi” nedeniyle kaybolur. Bu
yontem onlarin farkli dusiinmelerini ve daha acik fikirli
olmalarini saglar.

Calistayin sonunda mentor olarak yetiskin katilimci, bilgi
yarismasinin temasiyla ilgili bilgilerini artiracaktir. Test icin
hazirhk yapma, bir anlamda konuyu “derinlemesine
kazmay!” gerektirecektir. Sorular, yalnizca “basit” sorular
degil, cagrisimsal olmalidir. Bu sekilde, yetiskin
katilimci/egitmen ayni zamanda kendi zihinsel aktivitesini
de uyarir.

1) cografya ve genel bilgi
2) mantiksal sorular ve bilmeceler
3) dil 6grenimi
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GCAGRISIMSAL SINAVLAR (SLOVENYA)

FAALIYETLER

YONTEMLER

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Etkinlik, katilimcilarin nérolojik beyin aktivitelerini tesvik
etmeyi amaglar.

Normalde kapali tip sorular sormayi segeriz. Cagrisimsal
sorular, cevabi cok acik olmadigindan ve aktivitenin
katilimcilarini genellikle baglantili olmayan ¢esitli bilgi ve
konulari birlestirmeye zorladigi icin daha karmasiktir.
Cagrisimsal soru turleri, katilimcilarin daha acik bir dlgcekte
dusunmelerini saglar.

Ornek 1:

(Kapali sorular) Tavuklar yumurtlar mi? Kaplumbagalar
yumurtlar mi?

(Cagrisimsal soru turu) Tavuklar ve kaplumbagalarin ortak
noktasi nedir?

(Cevap: Yumurtlayarak ¢cogalirlar )

Ornek 2:

(Kapali sorular) Kutup ayilari nerede yasar? Penguenler
nerede yasar? (Cagrisimsal soru) Kutup ayilari penguenlerle
beslenebilir mi?

(Cevap: Hayir, cunku cografi ortamlari ayni degil. Kutup
ayllari Kuzey Kutbu'nda fakat penguenler Guney Kutbu'nda
Antartika'da yasiyor.)

Ornek 3: Katilimcilara 2 fotograf gésteriyoruz: bir orangutan
primat fotografi ve bir Nutella kavanozu fotografi. Bir ortak
noktalari var mi1?

(Cevap: Palmiye yagi. Palmiye yagi Guneydogu Asya'da genis
bir alanda yaygindir ve insanlar orangutanlar icin birincil
yasam ortami olan bu ormanlari yok ediyorlar.
Ormansizlasma orangutanlarin hayatta kalmasi icin en
blyuk tehdittir ve ormansizlasmanin buyuk bir ytzdesi,
arazileri palmiye yetistiriciligine donustirme slrecinden
kaynaklanmaktadir.)

¢ Fotografli sinav
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GAGRISIMSAL SINAVLAR (SLOVENYA)

KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SORULARI

CALISTAYIN YAKLASIK
SURESI: 20 DAKIKA

UYGULAMAYA DAIR:

Onerilen Unite éncesi
hazirhik

~ DTOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI
e Bilgisayar
e PPT - duzenlenmis fotograflar
veya
* kalem, beyaz tahta

e Sorular ne kadar zordu?
¢ Konu ne kadar zordu?
e Dusinme yontemlerinde neler degistirirdin?

KAYITLI OGRENCI SAYISI:
20

Sinif profili

Bu grubun konuyla ilgili herhangi bir 6n bilgisi var mi?

Sinif bazi genel bilgilere sahip olmalidir. Dil 6gretiyorsak,
sinavi dil ,kelime 6grenimi vb. konularda hazirlik asamasinda
kullanabiliriz.

Cinsiyet: Karisik

Yas:

Geng nesil :30 yasa kadar

Yetiskin nesil: 55 ve lzeri

Diger bilgiler: Bir sinav hazirlarken yenilik¢i olmaya calisin .

Ogrenciler:
-Hazirhk gerekmez

Yetiskin mentordan sunlari isteyin:

- Testi hazirlarken yenilik¢i olun:Test konusunu iyi arastiriniz.
ipuclarint mimkiin oldugu kadar tahmin edilemeyecek
noktalardan olusturmaya ¢alisiniz.

(6rnek: Nutella kavanozunun fotografini ve Orangutan
primatinin baska bir fotografini gosterin - bu iki fotografin
nasil baglantili olduguna dair bir agiklama var, ancak
katilimcilari kendi baslarina disinmeye tesvik edin).
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DOST KARA GUNDE BELLI OLUR (TURKIYE)

GALISTAY BASLIGI:

UYGULAYAN KURULUS:

NESILLER ARASI OGRENME
AMACI

I3

OGRENME HEDEFLERI

NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iGiN BULUSUN

NESILLERARASI OGRENIMDE iYi UYGULAMALAR KILAVUZU

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMAS

Dost kara gunde belli olur

NAZHAYAT (NAZILLi HAYAT BOYU OGRENME DERNEGI)
TURKIYE

Heterojen geng ve yasli gruplarinin toplumdaki yasami
iyilestirmek icin birlikte ¢alistigi program

Aktivitenin sonunda bir 6grenci olarak geng katilimci
sunlari yapabilmelidir :

e sosyal hayata dahil olmak gibi olumlu bir deger

kazanmak

e faydali olma hissine kapilmak

e sorumluluk almak
Calistayin sonunda, gen¢ mentor olarak sunlari
yapabilmelidir:

e yaslilarin ihtiyaclarini hissetmek

e programda aninda degisiklik saglayabilmek

» Ogrencilerin zayifliklarini ve korkularini fark edebilmek

e programi ihtiyaglara goére degerlendirmek ve

Eﬂncellemek

Calistayin sonunda, kidemli 6grenci olarak sunlari
yapmalidirlar:
e sosyal iletisim kanallarindan nasil yararlanilacagini
ogrenmek
e guvenli sorf yapmayi bilmek
e Bir e-posta hesabi agcmayi, haberleri takip etmeyi,
resim gondermeyi vb.basarabilmek
Calistayin sonunda, kidemli mentor olarak sunlari
yapmalidir:
 etkili olduklarini hissetmek
* deneyimlerini baskalarina aktarmalari gerektigini
hissedebilmek
e Herhangi bir sozde engelin 6gretmek (ve 6grenmek)
icin bir bahane oldugunu farketmek
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DOST KARA GUNDE BELLI OLUR (TURKIYE)

BU CALISTAYDA ELE
ALINAN KONULAR

FAALIYETLER

NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iGiN BULUSUN

NESILLERARASI OGRENIMDE iYi UYGULAMALAR KILAVUZU

1.

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMAS

nesiller arasi etkilesim

eglenirken 6grenmek

nesillerin gu¢lu yanlarini, korkularini ve zayifliklarini daha
iyi anlamak

BIT becerileri, iletisim uygulamalarini kullanma,
kopyalama, yapistirma, fotograf ve bilgi gdnderme ve
alma

Akrabalarla iletisim halinde olmak

Herhangi bir bilgiye erisim

Hazirhik : Yetiskin katilimcilara sosyal mesajlasma

uygulamalari araciligiyla nasil iletisim kurulacagina dair
érnekler sunulur . ilk iletisim yontemleriyle ilgili anilarini
anlatmalar istenir. mektup, telefon, kartpostallar vb.

2.

Etkinlige/hedeflere katilma nedeni:

Farkh nesiller arasinda iletisim ve isbirligini artirmak
Yaslilarin BIT becerilerini gelistirmek

Her iki neslin isbirligi yapmasina ve uyum icinde
calismasina izin vermek

Her iki tarafta da 6zguven farkindaligi olusturmak
Yaslilari teknolojik gelismelerden haberdar edilmesi
Yaslilarin akrabalariyla iletisim halinde olmalarina
yardimci olarak, daha iyi bir birlesik aile/toplum
olusturmaya yardimci olmak

Teorik sunum

ikili calisma etkinliklerinde,ilk kullanilacak uygulamalarin
listesi hazirlanarak sunulur ve en ¢ok kullanilan 2
uygulamaya karar verilir.

Uygulamalar, akilli telefonlara yuklendikten sonra ortak
olan gencler, gorsel ve yazili mesajlarin nasil
gonderilecegini dair kisa aciklamalar yaparlar.

1.Genc katilimci, partnerine uygulamayi nasil indirecegini

ogretir/yardimci olur.

2.Web kamerasi nasil etkinlestirilir?
3.Nasil fotograf cekilir ve uygulamalara nasil gonderilir?
4 Bir sUre sonra tum ciftler 6devlendirilir. (Mesajlar ile

kendi gruplarinin fotograflarini digerlerine gondermeleri
istenir)
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DOST KARA GUNDE BELLI OLUR (TURKIYE)

FAALIYETLER

YONTEMLER

KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SORULARI

GCALISTAYIN YAKLASIK
SURESI: 45 DAKIKA

NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iGiN BULUSUN

NESILLERARASI OGRENIMDE iYi UYGULAMALAR KILAVUZU

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

4. Grup egzersizi

Aktivite yukarida aciklandigi gibi ilerler. Gencgler 6gretmen
rolinu oynarlar. Yaslilar 6grenenlerdir. Her ¢ifte atanan
gorevler basariyla tamamlanmalidir.(Zaman kisitlamasi yok)

5 - Degerlendirme

Yarisma ve degerlendirme

Yaslilar tim gorevleri tekrar kendi baslarina tamamlama
becerisi kazanirlarsa degerlendirme sona erer.

(Bir odule karar verilebilir)

Aciklama
Dilbilgisi-ceviri
Gosteri

Grup calismasi

e Gecmisten ve gunumuzden hazirlanmis videolar (hazirhik
safhasi icin)

e Daha sonra hatirlamak icin herhangi bir uygulamanin
nasil indirilecegdi ve kurulacagi hakkinda talimat / bilgi
paketi (fotokopi )

e Degerlendirme ol¢egi

» Aktivite 6ncesi/aktivite sonrasi modunuzu bir emoji ile
tanimlayin

* Neyi daha ¢cok begendiniz? (hazirlik yada uygulama
asamalarinda)

e Partnerinizi ve kendinizi degerlendirin (I'den 5'e kadar)

e Faaliyet ne kadar uygulanabilir?

KAYITLI OGRENCI SAYISI
5+5:10
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DOST KARA GUNDE BELLI OLUR (TURKIYE)

OTURUM PLANI/DERSLER
HAKKINDA NOTLAR

Onerilen linite éncesi
hazirhik

Diger yorumlar, bilgiler

NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iGiN BULUSUN

NESILLERARASI OGRENIMDE iYi UYGULAMALAR KILAVUZU

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Sinif profili:

Bu grubun konuyla ilgili herhangi bir 6n bilgiye gereksinimi
var mi?

Yasllar icin gerekli degil ama genc katilimcilar igcin 6n bilgi
verilmesi daha iyi olabilir.

Cinsiyet: Erkek / Kadin / Karisik
Yas : genc nesil (5), yetiskin nesil (5)

Diger bilgiler: BiT araclarini kullanmayi 6grenmeye meyilli
yetiskinlerin olmasi, etkinligin daha iyi sonu¢lanmasinda bir
etkendir.

Yaslilar: Kendi zamanlarinin iletisim bigimlerine hazir
olmalari istenebilir.

Gengler: Kopyalama / yapistirma / indirme vb. yeteneklerini
kontrol etseler iyi olur.

Diger yorumlar, bilgiler:

Tuam katilimcilar farkl yeterlilikleri ve yetersizlikleri
oldugunun farkinda olmalidirlar. Hi¢biri partnerlerinin ¢ok
gerisinde/ 6nde oldugunu dusinmemelidir . Her iki taraf da
calisma arkadasina yeni birseyler 6gretecegini
dusunmelidir. ( bugun genclerin zamani)

Degerlendirmeye yarisma havasina giriimeden yapilmalidir.
Tum gorevler er ya da ge¢c tamamlanirsa, hepsi basarilidir .
Hic kimse digerlerinden daha yavas 6grendigini

dus
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3.1

12G1 ROMAN URETEREK
ASLILARIN TABLETLERLE

G% lI?MA BECERILERINI

LISTIRMEK (LITVANYA]

) -

NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iGiN BULUSUN

NESILLERARASI OGRENIMDE iYi UYGULAMALAR KILAVUZU



CizGi ROMAN URETEREK YASLILARIN TABLETLERLE CALISMA BECERILERINi GELISTIRMEK (LITVANYA) 3 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Cizgi roman ureterek yaslilarin tabletlerle calisma becerilerini

CALISTAY BASLIGI: gelistirmek
UYGULAYAN KURULUS: Utenos treciojo amziaus universitetas / Utena Third Age
University

Utena, Litvanya

NESILLER ARASI OGRENME Heterojen genc ve yasli gruplarinin toplumdaki yasami
AMACI iyilestirmek icin birlikte calistigl program

OGRENME HEDEFLERI GENGC NESILLERCIN

Bu etkinlik, gencglerin yaraticiliklarini gelistirmelerine
yardimci olur, onlari daha yaslilarla iletisimm kurmaya ve
birlikte ¢izgi roman Uzerinde calisirken hosgorull olmaya
tesvik eder.

Gengler, birlikte komik hikayeler yazan daha yasli
katilimcilardan tarih, miras, sanat vb. hakkinda daha fazla
sey ogrenirler.

Calistayin sonunda, 6grenci olarak geng, konuyla (tarih,
cografya, yerel miras) ilgili daha fazla bilgi edinecektir.
Calistayin sonunda, bir mentor olarak genc, akilli cihazlarin
ve mobil uygulamalarin nasil kullanilacagi konusunda yasli
insanlara 6gretebilmeli ve onlarla iletisim halinde
kalabilmelidir.

YETiSKiN NESILLER iCiN

Geng ve yasli nesiller arasindaki isbirligi, oyun yoluyla
ogrenme, yaslilarin tablet, bilgisayar kullanma konusunda
temel becerileri edinmelerine yardimci olur ve kendini
ifade etme firsati saglar.

Calistayin sonunda, 6grenen olarak yaslilar, akilli cihazlarin
kullanimina iliskin bilgi ve becerilerini gelistirmelidir.
(mobil uygulamalari indirip yukleyebilmeli, resimleri
duzenleyebilmeli, metin yazabilmeli vb.)

Calistayin sonunda, mentor olarak kidemli kisi yerel tarih,
cografya ve miras hakkindaki bilgilerini daha geng¢ yastaki
insanlarla paylasabilmelidir

NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iGiN BULUSUN 51

NESILLERARASI OGRENIMDE iYi UYGULAMALAR KILAVUZU



CizGi ROMAN URETEREK YASLILARIN TABLETLERLE CALISMA BECERILERINi GELISTIRMEK (LITVANYA) ATOLYELER:

BU CALISTAYDA ELE
ALINAN KONULAR

FAALIYETLER

YONTEMLER

KAYNAKLAR

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

e Komik fikir ve hikayenin gelisimi.

* Cizgi roman igeriginin hazirlanmasi.

e Comic Strip uygulamasini kullanarak ¢izgi roman
olusturma.

Aktivitenin egitmeni/mentorl, genc ve yash katilimcilar
arasinda destekleyici bir atmosfer yaratmak icin nesiller arasi
ciftler veya gruplar olusturmalidir.

Animasyonlu hikayenin olusturulmasi iki boliume ayrilmistir:

1. Daha geng ve daha buyuk katilimcilar, cizimler, fotograflar,
dogal malzemeler, yaratici hikayeler yazma vb. yaparak
karakterler ve hikayeler yaratirlar.

2. Tabletlerine “Comic Page Creator” veya “ Comic Strip”
uygulamasini yuklerler ve hikayeleri sanal bir alana aktararak
animasyonlu bir hikaye - ¢izgi roman olustururlar.

» Etkilesimli bir aracla atolye ¢alismasi
e Digital aktivite

Malzemeler:

Tabletler, cep telefonlar, bilgisayarlar, yazicilar, tarayicilar ,
farkl el sanatlari icin malzemeler (renkli kalemler, kagit,
yapistirici, hamuru, vb.).

Kaynaklar:
Fikirleri bulmak icin kitaplar ve dergiler.
Mobil uygulama “ " veya “ ”

Uygulama alanu:
Oda veya egitim sinifi.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=air.bahraniapps.comicpagecreator&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.roundwoodstudios.comicstripit&hl=it&gl=US
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CizGi ROMAN URETEREK YASLILARIN TABLETLERLE CALISMA BECERILERINi GELISTIRMEK (LITVANYA) ATOLYELER:

DEGERLENDIRME SORULARI

CALISTAYIN YAKLASIK

SURESI: 90 DAKIKA

OTURUM PLANI/DERSLER
HAKKINDA NOTLAR

Onerilen linite éncesi
hazirhik

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Bu aktiviteden hoslandiniz mi? Nasil hissediyorsunuz?
En cok neyi sevdiniz?

Teknoloji hakkinda daha fazla sey 6grendiginizi
dusunuyor musunuz?

Akilli cihazlarin kullanimi konusunda daha fazla bilgi
edindiginizi disinuyormusunuz?

Hangi ek bilgi veya becerileri edindiniz?

Benzer etkinliklere tekrar katilmak ister misiniz?

KAYITLI OGRENCI SAYISI
5-10

Up to 10

Sinif profili
Bu grubun konuyla ilgili herhangi bir 6n bilgisi var mi1?

Herhangi bir 6n hazirlik gerekli degildir.

Cinsiyet: Karisik

Yas: Geng nesil - 14 yasindan itibaren; yetiskinler - yas siniri
yok.

Ogrencilerin akilli telefonlarina “Comic Page Creator” veya
“Comic Strip” uygulamasini indirmeleri ve yuklemeleri
gerekmektedir.

Mentor, o6grencilere ekstra materyaller saglamalidir: kagit,
kalem, kitap ve diger materyaller

il IT's s0
. OLDFASHIONED!

4

I ke 17!
MORE TIMES
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NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iCiN BULUSUN

EGITMENLERIN ARAC SETi:
IGL FAALIYETLERI iCiN FIKIiRLER

3.8

NESILLER ARASI KiTAP
DEGISIMI (ITALYA)

A ntonio L. Vet
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NESILLER ARAS| KiTAP DEGISIMi (ITALYA)

GALISTAY BASLIGI:

UYGULAYAN KURULUS :

NESILLER ARASI OGRENME
AMACI

3

OGRENME HEDEFLERI

BU CALISTAYDA ELE
ALINAN KONULAR

NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iGiN BULUSUN

DIGITAL MANUAL OF BEST PRACTICES IN IGL

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMAS

Nesiller Arasi Kitap Degisimi

EduVita
Lecce, italya

Heterojen geng ve yasli gruplarinin toplumdaki yasami
iyilestirmek icin birlikte calistigi program

Calistayin sonunda geng, bir 6grenci olarak sunlari
yapabilmelidir:
e yasli neslin literaturdeki tercihleri hakkinda daha fazla
bilgi sahibi olmak
Calistayin sonunda gencg, mentor olarak sunlari
yapabilmelidir:
e Kkitaplarla ilgili geri bildirimlerini ve tavsiyelerini vermek

Calistayin sonunda yetiskin,bir 6grenci olarak sunlari
yapabilmelidir:

e Atik azaltma ve surdurulebilirlik girisimi olarak Kitap
degistirme uygulamasi hakkinda daha fazla bilgi
edinmek

e modern edebiyat ve genglerin tercihleri hakkinda daha
fazla bilgi sahibi olmak

Calistayin sonunda yetiskin, mentor olarak sunlari
yapabilmelidir:

» edebiyatlailgili deneyim ve bilgilerini paylasmak

* Edebiyat
e Kitap
* Hikayeler ve hikaye anlatimi
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FAALIYETLER

Kitap takasi, bir kisi ile digeri arasinda kitap alisverisi
uygulamasidir. insanlarin kitap takasi yapmalari, yenilerini
kesfetmeleri ve para 6demeden okumak igin yeni bir kitap
edinmeleri i¢in ucuz bir yol saglar.

Etkinlik egitmenleri tarafindan kitaplarin birakilabilecegi ve
etkinlik sirasinda baska biri tarafindan alinabilecegi birkac
raf saglanmalidir. Egitmenler, katilimcilari kitaplarini
degisim icin birka¢ gun 6nceden veya dogrudan etkinlige
getirmeye davet edebilirler.

Farkl kusaklarin en sevdigi kitaplar hakkinda konusmak,
tartismak, edebiyat oyunlari oynamak ve birlikte
sosyallesmek icin farkli yaslardan insanlar katilmaya davet
edilmelidir.

Rahat ve resmi olmayan bir atmosfer yaratmak onemlidir:
katilimcilara ¢ay veya kahve ikram etmek, oturup
birbirleriyle konusmak icin sandalyeler saglamak. Etkinlik
sirasindaki kitap alisverisi ve resmi olmayan konusmanin
yani sira katilimcilar birbirlerini daha yakindan tanimaya
yonelik bir edebiyat oyunu oynamaya davet edilirler.

Edebiyat Oyunu

Organizatorler, kitaplar ve literaturle baglantili sorular
hazirlamalidir. Sorular bir kutuya toplanmalidir. Soru
ornekleri:

“Bir adada kalacak olsaydin, yanina hangi kitabi alirdin?”

"Bir kitap olsaydin hangisi olurdun?"

"Simdi en sevdigin kitap hangisi? Cocuklugunda hangisi idi?”
“Sizce sizin kusaginizdaki insanlar arasinda en populer kitap
hangisi?”

“Hayatinizi sirdlirme seklinizi etkileyen bir kitabiniz var mi? Sayet
var ise ,hayatinizi ne sekilde etkiledi?”

“En ¢ok hangi kitaba minnettarlik duyuyorsunuz?”

“Kitap okuyor iken sizi en ¢cok ne rahatsiz ediyor?”

“Gunde kitap okumaya ne kadar vakit ayiriyorsunuz?”
“Okumak icin kitabi nasil secersiniz?”

Katilimcilar bir daire olusturmali ve tek tek soru iceren bir
kagit parcasi secip cevaplamalidir.

Kitap Danismani

Etkinlikten once egitmenler, duvara uzerinde “Kitap
Danismani” yazan buyuk bir pano koymalidir. Kitap
alisverisine katilanlar, duvara gercekten okumaktan keyif
aldiklari kitaplar ve tavsiye ettikleri kitaplara dair notlar
dusebilirler.

NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iGiN BULUSUN

NESILLERARASI OGRENIMDE iYi UYGULAMALAR KILAVUZU

56



NESILLER ARASI KITAP DEGISIMI (ITALYA) _ ATOLYELER:
YETi§KiN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

» Bir daire icinde sohbet/grup sohbeti

YONTEMLER v
e Esler arasi 6grenme

KAYNAKLAR Calisma alanu:
Bir masa, sandalyeler, kitaplar icin raflar ve kahve veya cay

icme imkani bulunan konforlu ve rahat bir alan.

Malzemeler:
Degistirilecek kitaplar: Bazilari egitmenler tarafindan
onerilebilir, digerleri katilimcilar tarafindan getirilebilir.

Kaynaklar:
Onceden hazirlanmis bir edebiyat oyunu icin kagit ve

kalemler.

DEGERLENDIRME SORULARI Etkinligin diizenleyicisi (egitimci/lider) toplanti sonunda
katilimcilara su soruyu sorar:

Toplantidan sonra, simdi nasil hissediyorsunuz? Kitapliktan
bir kitap se¢in ve duygularinizi bu kitapla (icerik veya kapak)
iliskilendirerek tanimlayin.

GALISTAYIN YAKLASIK KAYITLI ©GRENCI SAYISI:
SURESI: 90 DAKIKA o
UYGULAMAVYA DAIR: Yas:

genc nesil: 16 yasindan itibaren
yetiskin nesil: 55 arti

Onerilen Unite dncesi Etkinlik sirasinda kitaplarin birakilabilecegi ve daha sonra
hazirhk baskasi tarafindan alinabilecedi birkac raf saglanmalidir.
Organizatorler, katilimcilari, kitaplarini degisim icin birkacg
gun onceden veya dogrudan etkinlige getirmeye davet
etmelidir.

NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iGiN BULUSUN

DIGITAL MANUAL OF BEST PRACTICES IN IGL



NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iCiN BULUSUN

EGITMENLERIN ARAC SETI:
IGL FAALIYETLERI iCiN FiKIRLER

MODERN TEKNOLOUILER - BIZE NE
KAZANDIRIYORLAR, BiZDEN NE
ALIYORLAR (GEKYA]

NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iGiN BULUSUN

DIGITAL MANUAL OF BEST PRACTICES IN IGL



MODERN TEKNOLOJILER - BiZE NE KAZANDIRIYORLAR, BIZDEN NE ALIYORLAR (GEKYA) ATOLYELER:

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Modern teknolojiler - Bize neler kazandiriyorlar, bizden neler

ALISTAY BASLIGI:
CALIS 3 aliyorlar

UYGULAYAN KURULUS : Prave ted! o.p.s.,
Prague, Cekya

NESILLER ARASI OGRENME Heterojen genc ve yasli gruplarinin toplumdaki yasami
AMACI iyilestirmek icin birlikte calistigl program

OGRENME HEDEFLERI GENC NESILLER |§|N

Calistayin sonunda, geng, 6grenci olarak sunlari
yapabilmelidir/farkedebilmelidir.
e baskalarini daha iyi tanimak
e yaslilarin modern teknolojiyi nerdeyse hic kullanmiyor
olduklarini
e diger grubun her gun internette ne kadar az zaman
harcadigini farkedebilmeli

Calistayin sonunda,yetiskin birey,bir 6grenci olarak sunlari
yapabilmelidir:
e baskalarini daha iyi tanimak
e genclerin modern teknolojiyi neden bu kadar ¢cok
"sevdigini" biraz daha iyi anlamak
e diger grubun her gun internette ne kadar zaman
harcadiginin farkina varmak

BU CALISTAYDA ELE e Empati kurabilme
ALINAN KONULAR ¢ Dinleme
e Modern teknolojileri kullanmanin yararlarini ve
olumsuzluklarini daha iyi tanimlama becerisi
* Teknoloji tuzaklariyla yuzlesmek icin daha fazla dikkat
(6rnegin zamanin bilingli olarak azaltilmasi)
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MODERN TEKNOLOJILER - BiZE NE KAZANDIRIYORLAR, BiZDEN NE ALIYORLAR (GEKYA) ATOLYELER:

FAALIYETLER

YONTEMLER

GEREKLI
KAYNAKLAR/MALZEMELER/

DEGERLENDIRME SORULARI

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Atolye calismasi, iki bolimden olusmaktadir.
Katilimcilar birbirlerini gorebilmek icin daire seklinde
otururlar.

Calistayin 1. kismi 30'dk

Hazirlik: hadi birbirimize kendimizi tanitalim - su sorularin
cevaplari:

-isim

-yas

-gunde kac saat teknolojik cihazlari kullaniyorsunuz?
-sosyal aglar kullaniyor musun?

Calistayin 2. Boliumu 60°dk

Egitmen, katilimcilarin gérisune gére modern teknolojilerin
kullanimi, getirebilecekleri tehditler ve tehlikeler
konularinda sorular sorar. GUnluk yasamlarini yansitan
sorular da sorulur.

Calistayin bu bolimunuin amaci, her grubun (geng¢ nesil ve
eski nesil) bu konuyu nasil algiladigini anlamaktir.

Calistay bir psikolog/terapist tarafindan yonetilirse, modern
teknolojilerin kullanimiyla iliskili potansiyel tehditlere daha
fazla odaklanmak mumkundur.

Bir daire icinde konusma

Acik uclu sorular (Egitmen tarafindan)

nesiller arasi 6grenme

Baskalarindan kabul goéren geri bildirimler alma

Sinif
Daire seklinde duzenlenmis oturum sekli

Faaliyet sirasinda nasil hissettin?
Neler 6grendin?
Aldiginiz geri bildirimlerden ne 6grendiniz?
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MODERN TEKNOLOJILER - BiZE NE KAZANDIRIYORLAR, BiZDEN NE ALIYORLAR (GEKYA) ATOLYELER:

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

CALISTAYIN YAKLASIK KAYITLI SGRENCI SAYISI:
SURESI: 90 DAKIKA 12-20
UYGULAMAYA DAIR:: sinif profili

Bu grubun konuyla ilgili herhangi bir 6n bilgisi var mi1?
Modern teknolojilerin aktif kullanicilari olmalidirlar.

Cinsiyet: Karisik
Yas :Esit ayni sayida genc (13-16 yas arasi ) ve yetiskin
katilmcilarla daha iyi uygulanabilir.

Calistay sirasinda, bir grup geng ve yetiskin katilimci,
egitmen/terapistin 6zel sorulari sayesinde modern
teknolojilerin gunluk kullanimi hakkinda fikir alisverisinde
bulunur.

Ogrencilerden sunu hatirlamalarini isteyin :

e Yanlis cevap yok

e Birinin bir seyi yapamamasi veya kullanamamasi onun
aptal oldugu anlamina gelmez

Onerilen linite éncesi
hazirhik

Egitmenden sunlari isteyin:
o Isleri akisina birak
e MUmkunse ve uygunsa sorunlari ve tehditleri tarafsiz bir
sekilde yorumlayin

\B
N
'
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NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iCiN BULUSUN

EGITMENLERIN ARAC SETIi:
IGL FAALIYETLERI iCiN FIKIRLER

3.10

VITAHAYAT) GUNLUKLERI
(ITALYA)

.lbll.-
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VITA-DIARIES (LIFE DIARIES) (ITALY)

GALISTAY BASLIGI:

UYGULAYAN KURULUS:

NESILLER ARASI OGRENME
AMACI

3

OGRENME HEDEFLERI

BU CALISTAYDA ELE
ALINAN KONULAR

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Hayat Glnltikleri

EduVita,
Lecce, italya

Heterojen geng ve yasli insan gruplarinin toplumdaki yasami
iyilestirmek icin birlikte ¢alistiklari program

Calistayin sonunda 6grenci olarak gen¢ 6grenci sunlari
yapabilmelidir:
« iletisim becerilerini gelistirmeli
e Empati gelistirebilmeli
e Kisisel bir hikaye araciligiyla gecmis hakkinda daha
fazla bilgi edinebilmeli
Calistayin sonunda, gen¢ mentor olarak sunlari
yapabilmelidir:
e Video olusturmak icin teknolojilerin nasil
kullanilacagini aciklayabilmeli

YETiSKIN NESILLER iCiN

Calistayin sonunda yetiskinler, bir 6grenci olarak sunlari
yapabilmelidir:

e Yasam deneyimlerine deger verebilmeli

e Konusma becerilerini gelistirebilmeli

e Dijital yeterliliklerini gelistirebilmelidir
Calistayin sonunda yetiskin, mentor olarak sunlari
yapabilmelidir:

* Genc¢ nesli kendi yasam deneyimleriyle motive

edebilmelidir.

1) Anilar
2) Hikaye anlatimi
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VITA-DIARIES (LIFE DIARIES) (ITALY)

FAALIYETLER

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Hayat Gunliikleri, yash ve genc katilimcilari cok boyutlu bir
ogrenme surecine dahil etmek icin tasarlanmistir: nesiller
arasi diyalog yoluyla dilsel, duygusal, deneyimsel ve
kultarlerarasi etkinlikler gibi. Etkinlik, yetiskin katilimcinin
hikaye anlaticisi oldugu ve genc¢ olanin gorismeci ve
dinleyici oldugu bir roportaj olarak gelisir. Bu arada bir video
cekilir ve suirecin son somut trtinu olarak kurgulanir.

Katilimcilara gelince, EduVita kurslarinin son sinif ingilizce
ogrencilerini ve geng gonulluleri asagidakileri yapmak icin
etkinlige dahil ettik:

e cok nesilli bir ortam yaratmak

e nesiller arasi ve kulturler arasi alisverisi tesvik etmek

« son sinif dgrencilerine ingilizce 6grenimlerinde, gercek
bir konusma baglaminda pratik yapmalari i¢in firsat
tanimak

HAZIRLIK

Her seyden 6nce, IGL kolaylastiricisi, yetiskin bir 6grenci ile
daha gencg bir 6grenciyi eslestirerek cok kusakli ¢iftler
olusturur. Faaliyetten birka¢ glin 6ncesinde,mumkun ise
katihimcilar tanistirilir. Bu sekilde, gérusme her iki nesil
katilimcisi icin daha sorunsuz gegecektir.

HAZIRLIK TOPLANTISI

Cift bulustugunda, IGL (Kusaklararasi 6grenme)uygulayicisi
egitmen ,yetiskin ve genc katilimcilara faaliyet sirasinda ele
alinmasi olasi konular hakkinda beyin firtinasi yapmalarinda
yardimci olur. Bu asamada, geng katilimci yetiskin
katilimcinin biyografisini, yeteneklerini, ilgi alanlarini ve
tutkularini arastirir. EGitmen, her iki katilimciy1 da baglanti
kurmaya ve isbirligi yapmaya tesvik eden bu surece aracilik
eder ve destekler. Gerekirse, egitmen yetiskin 6grencinin
deneyimine dayali olarak bazi konu onerilerinde bulunabilir
(“Okunacak en iyi 10 kitap”, “Deneyimli bir gezginden tavsiye”,
vb.). Bu seansin sonunda c¢ift GUzerinde calismak icin bir ana
konu se¢mis olmalidir.
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VITA-DIARIES (LIFE DIARIES) (ITALY) ATOLYELER:

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

GORUSME ONCESI

Geng katilimcinin secilen konu hakkinda bazi sorular yazmasi
beklenir,yetiskin 6grenci bunlara dnceden bakar ve cevaplari ingilizce olarak
hazirlar. Genc katilimcl, gerekirse ingilizce metin ile yardimci olur.

IGL uygulayicisi egitmen, gortisme icin katilimcilarin kendilerini rahat ve
ozgurce etkilesimde bulunabilecekleri, kisisel deneyimlerini aktarabilecekleri
guvenli, resmi olmayan bir alan hazirlar. Video ¢ekimi i¢in ekipman
ayarlanmalidir.

GORUSME BOYUNCA

Gorusme, konusmacinin sunumuyla baslar (isimler, nereden geldikleri
ve diger ilgili bilgiler).

Devaminda ,genc ve yetiskin katilimcilar arasinda etkilesim baslatilir.
Geng katilimci 6nceden hazirlanmis sorulari sorar. Yetiskin katilimci,
réportajin ana konusuyla ilgili yasam deneyimini, anekdotlari, kisisel
tutkularini, gecmis ve devam eden projeleri paylasir. Derin duygular ve
canli anilara hosgorulu davranilmalidir. Yetiskin katilimcl, kisisel
icgorulerini paylasma konusunda kendini degerli ve yetkilendirilmis
hissederken, geng dinleyici, hayatin derslerini 6grenme ve yetiskin
neslin iyi uygulamalarindan ilham alma firsatina sahiptir. Yapici
diyalog, nesiller arasinda daha iyi bir karsilikli anlayisi tesvik ederek
gelistirilir.

Bu oturumda, IGL egitmeni etkilesime direkt dahil olmaz ve gerekirse
teknik destek saglar.

ROPORTAJIDAN SONRA

Gorusme sona erdiginde, egitmen bir degerlendirme oturumu acarak
her iki katilimciya da isbirligi surecindeki 6grenme basarilari ve
zorluklar Gzerinde disunmeleri icin rehberlik eder.

DOGRU BiR HAFIZA

Gorusme oturumu sirasinda ¢ekilen video, dijital bilgi birikimini
paylasan genc¢ katilimci tarafindan duzenlenmeli ve sonlandiriimalidir.
Sure¢c tamamlandiginda, geng ve yasli nesillere ilham vermek ve onlari
guclendirmek icin deneyimin somut bir hatirasi olarak ve ¢evrimici
yayma icin katilimcilara sunulan dijital bir Vita-Gunltgu olusturulur.
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YONTEMLER

DEGERLENDIRME SORULARI

GCALISTAYIN YAKLASIK
SURESI: HER FAALIYET
45 DAKIKA

OTURUM PLANI/DERSLER
HAKKINDA NOTLAR

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMAS

e ciftlerde konusma
e dijital hikaye anlatimi

« ikili calismalar sirasinda birbirinizden neler 6grendiniz?
e Ortak calismanin en degerli ani neydi?
e Etkinlik sirasinda hangi zorlukla karsilastiniz?

KAYITLI OGRENCI SAYISI
ENAZ2
1+1

Yas:
genc nesil: 16 yas ve ustu
yetiskin nesil: 55 arti
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EGIiTMENLERIN ARAC SETI:
IGL FAALIYETLERI IiCIN FiKIiRLER

3.11

SATRANGI SEVIYORUZ
[SLOVENYA)

L2
Y
Ao
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SATRANCI SEVIYORUZ (SLOVENYA)

GALISTAY BASLIGI:

UYGULAYAN KURULUS :

NESILLER ARASI OGRENME
AMACI

OGRENME HEDEFLERI

BU CALISTAYDA ELE
ALINAN KONULAR

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Satranci seviyoruz

Ljudska univerza Jesenice / Yetiskin Egitimi Merkezi, Jesenice,
Slovenya

Heterojen geng ve yasli insan gruplarinin toplumdaki yasami
iyilestirmek icin birlikte ¢alistiklari program

Gencgler, satran¢ oyununun nasil oynanacagi konusunda
bilgi sahibi olur ve oyun oynamak icin BiT'i kullanma
konusunda bilgilerini nasil aktaracaklarini 6grenirler.
Ayrica ¢evrimigi satran¢g oynamanin adimlarini sunarken
sabirli olmayi da 6greniyorlar. Gencler, yaslilarin da onlara
cok sey ogretebileceginin farkindadir.

Bu tur nesiller arasi 6grenmeye dahil olmak, yasl zihinleri
aktif tutar. Yaslilar, kendilerinin hala “yararh” olduklarini ve
bilgiyi genc nesillere hala aktarabileceklerini fark ederler.
Genclere satranc kurallarini ve oyunun adimlarini nasil
ogretecekleri konusunda pratik deneyim kazanirlar. Bu tur
faaliyetler ayni zamanda onlara BiT hakkinda bilgi edinme
ve onu kullanma korkusunu kaybetme firsati verir.

e Sosyal oyunlar

 BiT'i eglence icin kullanmak

e Bilgi aktarimi

e Huzurevinde yasam kalitesi

e Beyin jimnastigi - mantiksal bilgi gelistirme
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SATRANCI SEVIYORUZ (SLOVENYA)

 ATOLYELER:
YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

ilk olarak, yerel boélgedeki bir huzurevi ile baglanti kuruyoruz
ve nesiller arasi bir etkinlige katilmaya ilgilerini kontrol
ediyoruz. Ayrica huzurevinde satranc¢ oynayabilecekleri
ekipman olup olmadigini da kontrol etmeliyiz.

Ardindan, bos zamanlarini génullt olarak yaslilarla birlikte
gecirmek isteyen yerel lise 6grencileriyle baglanti kuruyoruz.

Ayrica geng nesillerin satran¢ 6grenmeye ilgi duymasi
tavsiye edilir.

Yetiskinler ile okul 6grencilerinin ilk bulusmasini
gerceklestirip gruplari ve etkilesimin ve satran¢ 6grenmenin
gerceklesecegi yeri belirliyoruz.

Ogrenciler oyunu oynayabileceklerini anladiklarinda uzaktan
satranc oynayabilecekleri bir uygulama bulurlar.

Bir sonraki toplantida 6grenciler, yaslilar bilgisayar ve
interneti kullanarak satranci tanimaya ve oynamaya tesvik
ederler.

ilk oyun, yashlarin sadece hamleleri dikte etmesi, kiictiklerin
ise "onlar i¢in" oynamasi seklinde oynanir.

Kucuklerin yaslilan surekli olarak satran¢ oynamaya tesvik
etmeleri ve uzaktan satran¢ oynamanin avantajlarini
sunmalari 6nemlidir (huzurevinde ziyaretcilere izin
verilmediginde bile satran¢ oynama imkani vb.)

Bir sonraki toplanti, yaslilara satran¢ uygulamasini kendi
baslarina nasil kullanacaklarini 6gretmeye yoneliktir.
Oyunun sureci yaslilar yeterlilik kazanana kadar tekrarlanir.

Cevrim ici satran¢ oyunu uyguluyoruz (yaslhlar huzurevinde,
klcUkler evlerinde). ilk uzaktan satranc oynama sirecinde,
huzurevindeki personelden yaslilara gereksinim olmasi
halinde yardimci olmak amaciyla gonullt olmalarini rica
ederiz.
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SATRANCI SEVIYORUZ (SLOVENYA) ATOLYELER:

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

1.tesvik ve motivasyon yontemi, oyun-rekabetcilik

YONTEMLER
2.kullanilan zamana odaklanma
3.Sosyal ag genisletme, bilissel egitim
4. konusma yontemi
5.DlUsunmeyi, kesfetmeyi tesvik etme
KAYNAKLAR * Bilgisayar

e satrancg tahtasi oyunu

DEGERLENDIRME SORULARI °* Satranc oynama bilgisini aktarmak ne kadar zordu?
o BIT kullanirken korktugunuzu hissettiniz mi?
* Diger nesillerle vakit gecirmenin herhangi bir avantajini
fark ettiniz mi?
e Bu aktivite sirasinda kendiniz hakkinda bir seyler
ogrendiniz mi?

CALISTAYIN YAKLASIK KAYITLI OGRENCI SAYISI:
SURESI: HER OTURUM SINIRSIZ
60 DAKIKA
UYGULAMAYA DAIR: sinif profili

Bu grubun konu hakkinda onceden bilgisi var mi1?
Yaslilar satrang oynamayi bilmeli.

Gengler, yaslilara ¢cevrimici satrang oynamayi
ogretmeden 6nce uygulamayi denemelidir.

Cinsiyet: Karisik

Yas:

Geng nesil: 16 - 20 yil
Yetiskin nesil: 70 ve Uzeri
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SATRANCI SEVIYORUZ (SLOVENYA) ATOLYELER:

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Onerilen linite 6ncesi

Ogrencilerden sunlar isteyin:
hazirhk

* Acik fikirli kal

Mentordan sunlari isteyin:
e Diger neslin (ylz yuze veya ¢evrimici) satrang oynamayi
bilmedigini ve sabirli olmalari gerektigini unutmayin.
e Baskalarini cesaretlendirdiginizden ve saygili
oldugunuzdan emin olun.

e bilg?
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NESILLER ARASI KOPRU: URETMEK iCiN BULUSUN

EGITMENLERIN ARAC SETI:
IGL FAALIYETLERI iCiN FIKIRLER

.

3.12
1. DIJITAL GYKULEME:

HAYATIMIZIN AVRUPA'SI
[POLONYA)
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DIJIiTAL OYKULEME: HAYATIMIZIN AVRUPA'S| (POLONYA) ATOLYELER:

GALISTAY BASLIGI:

UYGULAYAN KURULUS :

NESILLER ARASI OGRENME
AMACI

3

OGRENME HEDEFLERI

BU CALISTAYDA ELE
ALINAN KONULAR

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Dijital Oykiileme: Hayatimizin Avrupa'si

Foundation Pro Scientia Publica
Wroclaw, Polonya

Heterojen geng ve yasli insan gruplarinin toplumdaki yasami
iyilestirmek icin birlikte ¢alistiklari program

Calistayin sonunda 6grenci olarak gen¢ katilimci sunlan
yapabilmelidir:

* Yasl nesiller ile baglanti kurmak

o Kulturel kimliklerini ve tarihi miraslarini yansitmak

Calistayin sonunda, gen¢ mentor olarak sunlari
yapabilmelidir:
e Video olusturmak icin teknolojilerin nasil
kullanilacagini aciklayabilmeli
* Yetiskinogrencileri bir 6grenme surecinde
destekleyebilmeli

Calistayin sonunda yetiskin, bir 6grenci olarak sunlari
yapabilmelidir:

e Yasam deneyimlerine ve kultlrel miraslarina deger

verebilmeli

* Yeni iletisim araclarini daha iyi kullanabilmeli

e Dijital yeterliliklerini gelistirmeli
Calistayin sonunda, kidemli mentor olarak sunlari
yapabilmelidir:

e Gencg nesle ilham verebilmeli

e Genc nesli kulttrel mirasla bulusturabilmeli

1) Dijital hikaye anlatimi
2) Dijital beceriler
3) Tarih
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DIJITAL OYKULEME: HAYATIMIZIN AVRUPA'S| (POLONYA) ATOLYELER:

FAALIYETLER

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Hayatimizin Avrupa'si, daha genc 6grenciler tarafindan
desteklenen dijital ve teknolojik becerileri gelistirmede
yetiskin 6grencilere yardimci olmayi amacglayan nesiller arasi
bir dijital hikaye anlatimi atdlyesidir. Ozellikle dijital hikaye
anlatimi, yaslilarin dijitallesen dunyadan dislanmislik
duygularinin Ustesinden gelmelerine ve yeni teknolojileri
kontrol altina alip kisisel ve sosyal ifade icin
kullanabilecekleri konusunda farkindalik gelistirmelerine
yardimci olabilecek yenilikgi ve guclu bir iletisim aracidir.
Etkinlik, cok kusakli bir grup icin tasarlanmistir: genc
katilimcilar, yeni ICT ile bir video olusturma surecinde
yaslilara yardim ve rehberlik ederler, yaslilar ise kendi
tarihlerinden ve kulturel miraslarindan degerli icgoruleri
paylasan hikaye anlaticilari olarak hareket ederler.

HAZIRLIK

IGL egitimcisi, bir yetiskin ve bir gencégrenciden olusan
ciftler olusturur. Egitimci, ciftlerin video hikaye anlatimi icin
kalturel miraslariyla baglantili konular ve hikayeler hakkinda
beyin firtinasi yapmasina yardimci olur. Yaslilar, kulttrel
kimliklerini ve ge¢mislerini kesfetmek ve geng nesillerin
bugunlerini daha iyi anlamalarina yardimci olmak icin belirli
bir tarihi olay veya dénemle ilgili yasam olaylarini ve anilarini
paylasirlar. Secim yapildiktan sonra, ciftler dijital hikaye
anlatimi strecine girebilirler.

SENARYO YAZMAK

Cift, sectikleri konuya ve hikayeye gore bir video senaryosu
yazmalidir. Metin mumkun oldugunca basit ve dogrusal
olmali ve tum hikayeyi kisa ve 6z bir sekilde anlatmalidir. IGL
egitmeni, bilgiyi etkili ve net bir anlatiya yogunlastirmada
ciftlere destek olabilir.

GORSEL OLUSTURMAK

Bu oturumda, yetiskin 6grenci ve gen¢ 6grenci, hikayeyi
gorsel olarak anlatabilecek resimler ve videolar toplarlar.
Gorsel web sitelerinden resim ve videolar indirebilir veya
yetiskin 6grencinin sahip oldugu 6zgun materyalleri
kullanabilirler. Alternatif olarak, video yapim platformunun
Ucretsiz kitapligina erisebilirler (6rn. We Video).
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DIJITAL OYKULEME: HAYATIMIZIN AVRUPA'S| (POLONYA) ATOLYELER:

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

Gorseller ve videolar senaryoya uymali ve kelimelerin ne
anlattigini gorsel olarak anlatmalidir. Bu nedenle, kelime
sayisl hikaye senaryosunun uzunluguna baghdir.

VIDEO OLUSTURMA
Tum materyaller toplandiginda, ciftler We Video gibi video
yapim yazilimlarini kullanarak videoyu olusturmaya baslar.
Toplanan resimler ve kisa videolar ile gorsel taslak hikaye
olustururlar.
Sese gelince, iki secenek mumkundur:

e Senaryo kaydedilebilir ve videoya seslendirme olarak

eklenebilir;
e Hikaye altyazili anlatilirken, video i¢in ses olarak bazi
muzikler kullanilabilir.

Video, ilgili katilimcilarin becerilerine bagli olarak dtzenlenir
ve dlzenlenir. Tum yaratici ¢6zimlere acik olunur!
En 6nemli sey, hem yaslilarin hem de genclerin birbirinin
ogrenmesini ve desteklemesini saglayan isbirlik¢i kapsayici
bir streci gelistirmektir.
SUREC UZERINE DUSUNMEK
ikili calismanin sonunda, IGL egitmeni, katilimcilari siireg
boyunca ortaya ¢ikan zorluklar, firsatlar ve 6grenme
basarilari Uzerine dusiinmeleri i¢cin bir degerlendirme
oturumuna dahil eder.
Olusturulan dijital hikayeleri izleme keyfi ile atolye
sonlandirilabilir.

Codziennos¢ w obliczu wojny
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DIJIiTAL OYKULEME: HAYATIMIZIN AVRUPA'S| (POLONYA) ATOLYELER:

YETISKIN EGITMENLERININ HAZIRLANMASI

e ciftlerde konusma

YONTEMLER » dijital hikaye anlatimi
e video yapimi

KAYNAKLAR J V!de.o kamera veya akilli telefon
» Bilgisayar
e Mikrofon

* Video dlzenleme yazilimi (6r. WeVideo)

DEGERLENDIRME SORULARI  °* Ikili calismalar sirasinda birbirinizden neler 6grendiniz?
e Ortak calismanin en degerli ani neydi?
e Etkinlik sirasinda hangi zorlukla karsilastiniz?
* Hikaye anlatma sureci nasildi?
* Video yapma sureci nasildi?

CALISTAYIN YAKLASIK KAYITLI OGRENCI SAYISI:
SURESI: 4 OTURUM: ENAZ2
4X45 DAKIKA 141
UYGULAMAYA DAIR: Yas:

Geng nesil: 16 yas ve ustu
Yetiskin nesil: 55 arti
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SONUGLAR

ALEKSANDER KOBYLAREK, MARTYNA MADEJ

Kuskusuz ,yeni bir "nesiller arasi anlasmaya" ihtiyacimiz var. Figuratif toplumlarda,
geng nesiller medeniyetin gerektirdigi degisimleri yakindan takip eder ve bazen
bu degisimlerin yaratilmasinda etken rol oynarlar.(Mead, 1970).

Artan bilissel kisithliklari nedeniyle daha yasl nesiller, medeni gelisimlerin
gerisinde kalmamak ve sonucta atil hale dénusmus bireyler olmamak icin giderek
daha fazla destege ihtiyac duyuyorlar. (Baschiera ve De Meyer, 2016).

Nesiller arasi egitim, farkli nesillerin sosyal ve uygar gelisimlerindeki &nemine farkli
bir yaklasim getiriyor (Kobylarek , 2022).

Her seyden once, yaslanan toplumlarda er ya da gec¢ nufusun azaldigi gercegine
isaret etmekte fayda var. Nesil degisiminin olmamasi, populasyonun yavas yavas
neslinin tukendigi anlamina gelir (Okodlski, 2018). Bu, medeniyet icin pek cok
sorunu gundeme getiriyor: ekonomik ve sosyal. Ancak bireysel duzeyde yaslilar icin
en siddetli olani, zamanin disina itilmeye yol agan sosyal 6lum ve
marjinallesmenin makasi olan izolasyondur.

Azalan populasyonlarda her insan, ilgilenilmeye ve hakkinda bilgi birikimi
edinilmeye deger bir hazine haline gelir. Nesiller arasi egitim, kapsayici bir
egitimdir, yaslilari bilinmezlikten cekmeye ve genc nesillerin yaslilarin degerinin
farkina varmalarini hedefler. Yasli insanlar ve onlarin deneyimleri, geng nesillerin
yasamlarina ilham verebilir. Bu nedenle, yasli vatandaslari medeniyetin agirligi
olarak degil, informal 6gretim icin bir egitim potansiyeli olarak gormemiz
gerekmektedir. (Meynen, 2016).

Ozel planlanmis, kisiye 6zel nesiller arasi faaliyetler, yalnizca yaslilarin zihinsel
durumunu iyilestirmekle kalmaz (daha az izolasyon, daha az depresif durumlar),
ayni zamanda mikro dunyalar icin bir bulusma yeri ve deneyim alisverisi icin bir
platform haline gelir. Kusaklar arasi her tur etkinlik (yalnizca egitimsel degil) bu tur
toplantilari duzenlemek icin bir bahane olabilir (Zakowicz, 2011).
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Sunulan faaliyetler seti, yaslilar kulUGpleri, GgcUncu yas Universiteleri ve diger gayri
resmi egitim ve terapi gruplari tarafindan kullanilabilir. Ayrica,kurumlarin kendi
atolye etkinliklerini gelistirmek icin bir ilham kaynagi da olabilirler. Bu kilavuzda
toplanan ornekler;farkli kusaklarin potansiyelinden yararlanmak icin tasarlanan
etkinliklere ek olarak, tipik etkinliklerin kusaklar arasi egitimin inhtiyaclarina nasil
uyarlanacaginin da dikkate alinmaya deger oldugunu gostermektedir. Bazen,
nesiller arasi ¢ift yonlU aktarim etkisi elde etmek icin orijinal formun kuguk bir
modifikasyonu yeterlidir, boylece yetiskin uygulama surecinde dogru anda 6grenci
ve 6gretmen rolUne ayni anda girebilir. Bazen deneyimlerin degis tokusu icin
sadece bir alan yaratmak ve paydaslari bir araya getirmek, yapilandirmak,
Ozetlemek, anlamli hale getirmek ve egitici bir nitelik kazanmak igin yeterlidir.

Boylece, temel bir didaktik sonu¢ ortaya cikar. Her durumda ,nesiller arasi
egitimde faaliyetlerde bulunan egitmenler, biyografik deneyimleri yeniden
yapilandirma yeteneklerini daha fazla gosterebilmelidirler.
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